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ABSTRACT

This web-based graffiti art exhibition information system is designed to provide
a digital platform for Makassar graffiti artists to display their artworks and
promote them to a wider audience. The system addresses the lack of physical
exhibition spaces and offers permanent documentation for graffiti, which is
generally temporary in nature. The development process involved observing
local graffiti communities, conducting interviews to identify feature
requirements, and performing literature studies as a theoretical foundation. The
design phase included creating UI/UX prototypes using Figma, preparing use
case diagrams, flowcharts, and sequence diagrams to map user interactions,
and designing a relational database with MySQL. Implementation utilized
HTML, CSS, JavaScript, and PHP, supported by Bootstrap to ensure responsive
layouts. Key features include an online gallery, an auction page for artwork
monetization, public information access, and administrator management
modules. Evaluation was performed using blackbox testing to assess
functionality, responsiveness, and accessibility.

Keywords: Information System, Art Exhibition, Graffiti, Online Auction,
promotion

ABSTRAK

Sistem informasi pameran seni grafiti berbasis web ini dirancang sebagai
platform digital bagi seniman grafiti Makassar untuk menampilkan karya mereka
sekaligus mempermudah promosi kepada masyarakat luas. Sistem ini bertujuan
menjawab keterbatasan ruang pamer fisik serta menyediakan dokumentasi
permanen bagi karya grafiti yang umumnya bersifat temporer. Proses
pengembangan dilakukan melalui observasi komunitas grafiti, wawancara untuk
mengidentifikasi kebutuhan fitur, serta studi pustaka sebagai landasan teoritis.
Perancangan meliputi pembuatan prototipe UI/UX dengan Figma, penyusunan
use case diagram, flowchart, dan sequence diagram, serta perancangan basis
data relasional menggunakan MySQL. Implementasi sistem menggunakan
HTML, CSS, JavaScript, dan PHP dengan dukungan Bootstrap untuk
memastikan tampilan responsif. Fitur utama yang dirancang meliputi galeri
daring, halaman lelang karya seni sebagai sarana monetisasi, halaman informasi
masyarakat, serta modul pengelolaan admin. Evaluasi dilakukan menggunakan
metode blackbox testing untuk menguji fungsionalitas, responsivitas, dan
aksesibilitas sistem.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pameran Seni, Grafiti, Lelang Online,
Promosi
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Melalui keberadaan website ini, diharapkan tercipta ruang apresiasi yang
lebih luas bagi karya seni lokal, sekaligus membuka peluang kolaborasi antara
seniman, komunitas seni, dan masyarakat umum. Platform ini juga diharapkan
dapat menjadi media dokumentasi digital yang berkelanjutan, sehingga karya seni
dan profil seniman tidak hanya dikenal di tingkat lokal, tetapi juga memiliki potensi
untuk dipromosikan ke ranah nasional bahkan internasional. Dengan demikian,
website ini  diharapkan mampu memberikan kontribusi positif terhadap
perkembangan ekosistem seni di Makassar serta meningkatkan kesadaran budaya

di kalangan generasi muda.
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Penulis,
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