LAPORAN TUGAS AKHIR

PENGARUH PERANCANGAN GAMBAR ENVIRONMENT
DAN DUKUNGAN SOSTAL TEMAN SEBAYA TERHADAP
EMOSI KARAKTER PADA ANIMASI “PRESSURE”

Proyek Akhir Karya Seni

Diajukan Sebagai Salah Satu Persyaratan
Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Terapan

‘ POLITEKNIK NEGERI
Media

Disusun oleh
MUHAMMAD ADIB FAUZAN AL HAKIM
NIM : 21230088

PROGRAM STUDI ANIMASI
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
JAKARTA
2025



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : PENGARUH PERANCANGAN GAMBAR
ENVIRONMENT DAN DUKUNGAN SOSIAL
TEMAN SEBAYA TERHADAP EMOSI
KARAKTER PADA ANIMASI “PRESSURE”

Penulis : Muhammad Adib Fauzan Al Hakim
NIM 121230088

Program Studi : Animasi

Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji
Tugas Akhir di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Jumat,
tanggal 16 Juli 2025

Disahkan oleh:
Ketua Penguyji,

Prily Fitria A%z S.Kom., M.Kom.
NIP. 199104192019032015

Anggota | Anggota 2
Zainul Hakim M.Pd.I Nur Rahmagsyah, S.kom, M.Kom.
NIP 198005072023211013 NIP. 198405092019031011
Mengetahui,

_——>Ketua Jurusan Desain

Tri Fajar Yuffnanda S., S.Kom., M.T.
~NIP.198011122010122003

ii



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir :"PENGARUH PERANCANGAN GAMBAR
ENVIRONMENT DAN DUKUNGAN SOSIAL
TEMAN SEBAYA TERHADAP EMOSI
KARAKTER PADA ANIMASI “PRESSURE™”

Penulis : Muhammad Adib Fauzan Al Hakim
NIM : 21230088

Program Studi : Animasi

Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.
Ditandatangani di Jakarta, 20 Juni 2025

Nur Rahmansyah, S. Kom., M.Kom Bayu Saputra, S Komp
NIP. 198405092019031011 NIP. 3276050808670009

Mengetahui,
Koordinator Program Studi

P

Muhammad Suhaili S.E, M.Kom.
NIP. 19840827201903109



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Muhammad Adib Fauzan Al Hakim
NIM : 21230088

Program Studi : Animasi (Konsentrasi D4)

Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2024/2025

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul:

PENGARUH PERANCANGAN GAMBAR ENVIRONMENT DAN
DUKUNGAN SOSIAL TEMAN SEBAYA TERHADAP EMOSI
KARAKTER PADA ANIMASI “PRESSURE” adalah original, belum
pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan
pernyataan ini, saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan

yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-

benarnya.

Jakarta, 20 Juni 2025
Yang menyatakan,

) i
gy §

| Mz
§oeF ‘EgE;'
Tl £ALX332108890 )7/

- J ;
Muhammad Adib Fauzan
Al hakim
NIM :21230088




PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang
bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Muhammad Adib Fauzan Al Hakim
NIM : 21230088

Program Studi : Animasi (Konsentrasi D4)

Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2024/2025

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan
kepada Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif
(Non-exclusive Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:
PENGARUH PERANCANGAN GAMBAR ENVIRONMENT DAN
DUKUNGAN SOSIAL TEMAN SEBAYA TERHADAP EMOSI
KARAKTER PADA ANIMASI “PRESSURE” Dengan Hak Bebas
Royalti Nonekslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif berhak
menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk
pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir
saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan

sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya

Jakarta, 20 Juni 2025
Yang menyatakan,

Dl METERA
Wkl AEMPEL
A Hfgnns

Muhammad Adib Fauzan
Al Hakim
NIM 21230088

SEPULUN KL O as
x ~



ABSTRACT

This final project examines the use of environmental design in a short
animated film titled Pressure as a medium to express the main character’s
emotional response to academic pressure. The method used is Practice-Based
Research, involving reflection through observation, references, and questionnaires.
The author was responsible for the storyboard, animatic, 2D flashback scenes, and
editorial compositing. Pre-production questionnaire results show that 84% of
respondents agreed academic stress can be visually represented through emotion
and color. Post-production results indicate 96.2% of viewers understood the
character s emotional state, 84.1% felt the social support message was conveyed,
and 73.1% agreed the environment design helped deliver the emotional tone. Cool
and muted tones such as blue and grey were used to express despair, while warm
colors like orange and white conveyed optimism and recovery. The study shows that
environment design based on color theory and audience data can effectively
enhance emotional storytelling in educational animation.

Keywords: environment, emotion, social support

Penelitian tugas akhir ini membahas perancangan environment dalam
animasi pendek berjudul Pressure sebagai media penyampaian emosi karakter
utama yang mengalami tekanan akademik. Metode yang digunakan adalah
Practice-Based Research dengan pendekatan reflektif melalui observasi, studi
referensi, dan kuesioner. Penulis bertanggung jawab dalam proses storyboard,
animatic, scene flashback 2D, dan compositing editorial. Hasil kuesioner pra-
produksi menunjukkan bahwa 84% responden setuju tekanan akademik dapat
divisualisasikan melalui emosi dan warna. Dalam hasil screening pasca produksi,
96,2% responden memahami kondisi emosional karakter, 84,1% menganggap
pesan dukungan sosial tersampaikan, dan 73,1% menyatakan desain environment
berkontribusi dalam penyampaian emosi. Warna biru dan abu-abu digunakan untuk
menggambarkan keterpurukan, sedangkan jingga dan putih mencerminkan
semangat dan kebangkitan. Penelitian ini menunjukkan bahwa perancangan
environment yang terstruktur dan berlandaskan teori warna serta data empiris dapat
memperkuat narasi emosional dalam animasi edukatif.

Kata Kunci: environment, emosi, tekanan akademik, dukungan sosial
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