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ABSTRACT

This Final Project report discusses an animated short film titled "Need No Help,"
which tells the story of Jack, who is stranded on an island in the middle of the ocean.
In the process of designing this animated short film, the author took on the roles of
Environment and Editing. The purpose of creating this animated short film is to
enhance social awareness in children. The production of this animated short film is
based on theories from the journal "From Storyboard to Story: Animation Content
Development,” which assisted in the filmmaking process. In this study, the author
employed observation and literature study as data collection methods. The result of
this Final Project is a 4-minute animated short film that effectively conveys the story
while creating memorable and engaging characters. This Final Project not only
provided valuable lessons for the author but is also expected to serve as an effective
medium in helping individuals develop a stronger sense of social awareness.

Keywords: Animation, 3D Environment, Sound Design, Social Concern,
Individualism.

ABSTRAK

Laporan Tugas Akhir ini membahas tentang film pendek animasi berjudul “Need
No Help” yang menceritakan kisah Jack yang terdampar di pulau tengah laut.
Dalam proses perancangan film pendek animasi ini, penulis berperan sebagai 3D
Environment dan Sound Design. Tujuan pembuatan film pendek animasi Ini adalah
untuk meningkatkan kepedulian sosial pada remaja. Pembuatan film pendek
animasi ini menggunakan teori dari jurnal yang berjudul “From storyboard to story:
Animation content development™ yang membantu dalam proses pembuatan film ini.
Dalam penulisan ini, penulis menggunakan metode pengumpulan observasi dan
studi literatur. Hasil dari tugas akhir ini adalah film pendek animasi berdurasi 4
menit yang mampu menyampaikan cerita dengan baik serta menghasilkan karakter
yang berkesan dan menarik. Tugas Akhir ini tidak hanya memberikan pelajaran bagi
penulis, namun juga diharapkan bisa menjadi media yang efektif dalam membantu
sesorang untuk bisa meningkatkan sikap kepedulian sosial mereka.

Kata Kunci : Animasi, 3D Environment, Sound Design, Kepedulian Sosial,
Individualisme
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