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ABSTRACT 

Local television stations such as PT Jawa Pos Media TV (JTV) have an important 

role in presenting regional cultural content, but public knowledge of the behind- 

the-scenes production process is still very limited due to the lack of structured 

digital documentation. According to Sobur (2013), media visualisation can help 

audiences understand complex processes more easily. Based on this foundation, 

this paper aims to design and build an interactive educational website to present 

information about the structure and workflow of programme production at JTV in 

a simple and accessible manner. Using observation, interview, and literature study 

methods, this website was developed using modern technologies such as Next.js, 

Tailwind CSS, and PostgreSQL. The result is a functional website that has been 

validated through blackbox testing, which effectively visualises the workflow 

behind JTV's flagship programs such as ‘Pojok Arena’ and ‘Jatim Awan’, so that 

it can serve as a useful learning medium for the general public to understand the 

complexity of the television broadcasting industry.. 

Keywords: Information System, Broadcast Material, Website, JTV, Television 

Production, Programme Structure, Learning Media. 

ABSTRAK 

 
Stasiun televisi lokal seperti PT Jawa Pos Media TV (JTV) memiliki peran penting 

dalam menyajikan konten budaya daerah, namun pengetahuan masyarakat 

mengenai proses produksi di balik layar masih sangat terbatas karena minimnya 

dokumentasi digital yang terstruktur. Menurut Sobur (2013), visualisasi media 

dapat membantu audiens memahami proses yang kompleks secara lebih mudah. 

Berdasarkan landasan ini, penulisan ini bertujuan merancang dan membangun 

sebuah website edukasi interaktif untuk menyajikan informasi mengenai struktur 

dan alur kerja produksi program di JTV secara sederhana dan mudah diakses. 

Dengan menggunakan metode observasi, wawancara, dan studi pustaka, website 

ini dikembangkan menggunakan teknologi modern seperti Next.js, Tailwind CSS, 

dan PostgreSQL. Hasilnya adalah sebuah website fungsional yang telah divalidasi 

melalui pengujian blackbox, yang secara efektif memvisualisasikan alur kerja di 

balik program unggulan JTV seperti “Pojok Arena” dan “Jatim Awan”, sehingga 

dapat berfungsi sebagai media pembelajaran yang bermanfaat bagi masyarakat 

umum untuk memahami kompleksitas industri penyiaran televisi. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Materi Siaran, Website, JTV, Produksi 

Televisi, Struktur Program, Media Pembelajaran. 
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PRAKATA 

Alhamdulillah, segala puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT 

atas segala limpahan rahmat, karunia, dan kekuatan yang diberikan, sehingga 

penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir ini yang berjudul “Perancangan 

Sistem Informasi Siaran Berbasis Website PT JAWA POS MEDIA TELEVISI 

(JTV) JAWA TIMUR”. Laporan ini merupakan bagian dari proses akhir studi di 

Program Studi Multimedia, Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Makassar. 

Tugas akhir ini disusun berdasarkan pengalaman dan pembelajaran langsung 

dari dunia kerja, khususnya saat penulis mendapat kesempatan untuk mengenal 

lebih dekat proses produksi program televisi di JTV Surabaya. Banyak pelajaran 

berharga yang penulis dapatkan, mulai dari memahami peran masing-masing kru 

hingga bagaimana sebuah tayangan televisi bisa berjalan dengan lancar dan 

terstruktur. Website sederhana ini diharapkan bisa menjadi media informasi dan 

pembelajaran, khususnya bagi mereka yang ingin mengenal dunia produksi TV 

lebih dalam. 

Laporan ini tentu tidak mungkin bisa terselesaikan tanpa dukungan dari 

banyak pihak. Oleh karena itu, dengan segala kerendahan hati, penulis 

mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, S.Si., M.Si., Wakil Direktur Bidang Akademik. 

3. Trifajar Yurmama S., S.Kom., M.T., Ketua Jurusan Desain. 

 

4. Lani Siti Noor Asiyah, S.Ds., M.Ds., Sekretaris Jurusan Desain. 

5. Bapak H. Suardi, S.Sos., M.Si Kepala Unit Politeknik Negeri Media Kreatif 
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PSDKU Makassar dan juga sebagai Dosen Pembimbing. 

6. Bapak Fadly Shabir, S.Kom., M.T , Koordinator Program Studi Multimedia. 

 

7. Bapak Ahmad Irfan Abdullah, S.Kom., M.Cs. Selaku Pembimbing I 

 

8. Ibu Rasynal Tenrisanna, SS., M.Hum. Selaku Pembimbing II. 

9. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang telah 

melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini. 

10. Kepada JTV yang telah memberikan saya kesempatan berharga untuk belajar, 

memperoleh pengalaman, serta bimbingan dalam memahami dunia kerja secara 

langsung 

11. Kepada keluarga yang telah membantu dan memberikan motivasi kepada saya 

12. Teman-teman 

 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam laporan praktik industri ini. 

Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk 

laporan ini. 

 

 

Makassar, 07 Juli 2025 

Penulis, 
 

M Arfan Affandi 

NIM: 2290472056 
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