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ABSTRAK

Information website design is a form where the website provides information about
something that will be given to the public later, with this information it is hoped
that the public will have additional insight from the information that has been
provided through the website. The term historical information is related to the
public, namely allowing them to gain insight into the history created by the website.
This happens because of several things that allow people to only judge that local
Indonesian shoe products have no history in the product, and people just use the
product and don't know that the product has a history in it. On the other hand, this
gives rise to several problems that are faced, such as the lack of effectiveness of
local Indonesian shoe products in providing information about the development of
their shoes, people tend to only use these shoe products, and the quality of these
shoes makes people prefer foreign products. compared to local products. As time
goes by, local shoe products must provide more information which includes the
identity and advantages of the shoe product, this can change people's perception
that local shoe products also have an identity in the form of history, the
characteristics of the shoe, and The quality of the shoes is no less competitive than
foreign products. Therefore, the author designed a website containing historical
information and the characteristics of Thunderbear shoe products. With this
website, the author hopes that the public will understand that Thunderbear shoe
products have an identity in the form of history and characteristics in the shoes.

Keywords: Information, Characteristic, History, Website

Perancangan website informasi merupakan suatu bentuk yang dimana website
tersebut memberikan info terhadap suatu yang akan di berikan kepada masyarakat
nantinya, dengan informasi tersebut berharap masyarakat mempunyai tambahan
wawasan dari informasi yang sudah di berikan melalui website tersebut. Istilah dari
informasi sejarah terkait dengan masyarakat yaitu memungkinkan mereka untuk
mendapatkan wawasan mengenai suatu sejarah yang dibuat website tersebut. Hal
ini terjadi karena beberapa masalah yang memungkinkan masyarakat hanya menilai
bahwa produk-produk sepatu lokal Indonesia tidak mempunyai sejarah di
produknya tersebut, dan masyarakat hanya sekedar menggunakan produknya saja
dan tidak tahu bahwa produknya tersebut memiliki sejarah di dalamnya. Di sisi lain,
hal ini menimbulkan beberapa masalah yang di hadapi, seperti kurang efektifnya
produk sepatu lokal Indonesia untuk memberikan informasi terhadap
perkembangan dari sepatu mereka tersebut, masyarakat cenderung hanya
menggunakan produk sepatunya tersebut, dan kualitas dari sepatunya tersebut yang
membuat masyarakat lebih memilih produk luar dibanding dengan produk lokal.
Seiring berjalannya waktu produk sepatu lokal harus lebih memberikan suatu
informasi yang dimana di dalamnya berupa identitas dan kelebihan dari suatu
produk sepatunya tersebut, dengan adanya hal tersebut bisa mengubah persepsi
masyarakat bahwa produk sepatu lokal juga mempunyai suatu identitas berupa
sejarah, ciri khas sepatunya tersebut, dan kualitas sepatunya tersebut tidak kalah
saing dengan produk luar. Oleh karena itu penulis merancang sebuah website
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berupa informasi sejarah serta ciri khas dari produk sepatu Thunderbear, dengan
adanya website tersebut penulis berharap masyarakat mengerti bahwa produk
sepatu Thunderbear mempunyai identitas berupa sejarah serta ciri khas didalam
sepatunya tersebut.

Kata Kunci: Informasi, Ciri Khas, Sejarah, Website
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PRAKATA

Puji dan syukur saya panjatkan kehadirat Allah S.W.T. shalawat serta salam
senantiasa terlimpahkan kepada junjungan Nabi besar Muhammad S.A.W. beserta
keluarga dan para sahabat. Berkat Rahmat dan Hidayah-Nya akhirnya saya dapat
membuat Tugas Akhir ini dengan judul “Perancangan Website Untuk Produk
Sepatu Lokal Thunderbear”. Pembuatan Tugas Akhir ini terlepas berkat doa,
bantuan, serta narasumber dari pihak-pihak yang terkait.

Proposal Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan,
bimbingan, serta dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh
karena itu, penulis ingin mengucapkan terimakasih banyak kepada Allah
Subhanahu Wa Ta’ala yang telah memberikan Kesehatan, kemudahan serta
kelancaran selama penulis melaksanakan Praktik Industri dan dalam penulisan
Proposal Tugas Akhir ini. Terimakasih yang tak terhingga kepada kedua orang tua
saya, Bapak Santoso dan Ibu Juwariyatun atas segala doa, dukungan, dan cinta yang
selalu kalian berikan dalam setiap langkah perjalanan hidup saya.

Saya ingin berterimakasih juga kepada diri saya pribadi karena dengan menjaga
kesehatan yang optimal saya bisa melaksanakan kegiatan Tugas Akhir ini dengan
sehat, semangat, dan tanpa penghambat sakit apapun. Karena tubuh sangat penting
jika diri kita ingin melaksanakan kegiatan apapun itu. Dan dalam hal ini saya sangat
bersyukur kepada Allah SWT yang telah memberikan kelimpahan karunia serta
diberikan kesehatan, dan ilmu yang bermanfaat bagi diri saya. Oleh karena itu

penulis juga ingin berterima kasih banyak kepada:

1. Allah Subhanahu Wa Ta'ala yang telah memberikan kesehatan, kemudahan
serta kelancaran selama penulis melaksanakan Praktik Industri dan dalam
penulisan Proposal Tugas Akhir ini.

2. Terima kasih yang tak terhingga kepada kedua orang tua saya, Bapak
Santoso dan Ibu Juwariyatun atas segala doa, dukungan, dan cinta yang

selalu kalian berikan dalam setiap langkah perjalanan hidup saya.

viii



o ® N kW

10.

11.

12.

13.

Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif.
Dr. Handika Dany Rahmasnti, M.Si Wakil Direktur Bidang Akademik.

Tri Fajar Yumama, S.Kom., M.T, Ketua Jurusan Desain Grafis.

Lani Siti Noor Aisyah, S.Ds., M.Ds, Sekretaris Jurusan Desain Grafis.

Drs. Hari Purnomo, M.Sn, Selaku Pembimbing 1.

Yusuf Nurrachman, S.T., M.M.S.1., Selaku Pembimbing 2.

Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang
telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh Pendidikan di sini.
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