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ABSTRAK 
 

This study discusses the design and prototype of the website of PT. Deca 
Mandiri Abadi, a company engaged in logistics, export, and import. This 
study uses observation methods, literature studies, and interviews to produce 
a modern, user-friendly, and responsive design. This design aims to improve 
the user experience and strengthen the company's image. The problem faced 
is the website design that is not optimal in conveying information and 
marketing messages. The solution offered is the design of design elements 
such as layout, typography, color, navigation, and integration of interactive 
elements. The results of this project are expected to provide benefits for PT. 
Deca Mandiri Abadi, students, and Politeknik Media Kreatif by providing 
references and practical solutions in the field of visual communication 
design. 
Keywords: Website design, User Experience (UX), Branding, PT. Deca 
Mandiri Abadi 
 
Penelitian ini membahas perancangan desain dan prototipe website PT. Deca 
Mandiri Abadi, perusahaan yang bergerak di bidang logistik, ekspor, dan 
impor. Penelitian ini menggunakan metode observasi, studi pustaka, dan 
wawancara untuk menghasilkan desain yang modern, user-friendly, dan 
responsif.  Perancangan ini bertujuan untuk meningkatkan pengalaman 
pengguna (user experience) dan memperkuat citra perusahaan. Masalah yang 
dihadapi adalah desain website yang belum optimal dalam menyampaikan 
informasi serta pesan pemasaran. Solusi yang ditawarkan adalah perancangan 
elemen desain seperti tata letak, tipografi, warna, navigasi, serta 
pengintegrasian elemen interaktif. Hasil dari proyek ini diharapkan dapat 
memberikan manfaat bagi PT. Deca Mandiri Abadi, mahasiswa, dan 
Politeknik Media Kreatif dengan menyediakan referensi dan solusi praktis di 
bidang desain komunikasi visual. 
Kata kunci: Desain website, User Experience (UX), Branding, PT. Deca 

Mandiri Abadi 
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