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ABSTRACT

In the highly competitive property industry, a neat and professional visual
appearance is able to differentiate the company from competitors and create a
convincing first impression, in the company PT ALL FATIH REZKY, it is found that
the visual identity problems used today do not reflect the values and character of
the company's visual elements are not in accordance with the vision, mission, or
image to be built. Therefore, it is necessary to redesign the visual identity in order
to build a logo and supergraphics that are in accordance with the company's values,
vision, and mission. With observation and interview data collection, STP analysis
is then carried out. The results of the design are in the form of logos, supergraphics,
and GSM with mindmapping, moodboard, sketching, digitization, and mockup
methods. Testing the validity of visual identity is said to fulfill the suitability of the
design with the values and image that the company wants to build.

Keywords: Visual Identity, Residential Property Developer Company, Logo, GSM

ABSTRAK

Dalam industri properti yang sangat kompetitif, tampilan visual yang rapi dan
profesional mampu membedakan perusahaan dari pesaing serta menciptakan kesan
pertama yang meyakinkan, dalam perusahaan PT. ALL FATIH REZKY didapatkan
bahwa permasalahan identitas visual yang digunakan saat ini tidak mencerminkan
nilai dan karakter perusahaan elemen visual tidak sesuai dengan visi, misi, atau citra
yang ingin dibangun. Oleh karena itu, diperlukan perancangan ulang identitas
visual guna membangun logo dan supergrafis yang sesuai dengan nilai, visi, misi
perusahaan. Dengan pengumpulan data observasi dan wawancara kemudian
dilakukan analisis STP. Hasil perancangan berupa logo, supergrafis, dan GSM
dengan metode mindmapping, moodboard, sketsa, digitalisasi, hingga mockup.
Pengujian validitas identitas visual dikatakan memenuhi kesesuaian antara desain
dengan nilai dan citra yang ingin dibangun perusahaan.

Kata Kunci: Identitas Visual, Perusahaan Developer Perumahan, Logo, GSM.
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