
LAPORAN TUGAS AKHIR 

PERANCANGAN TYPEFACE DENGAN MENGADAPTASI 

KARAKTERISTIK RUMAH TONGKONAN SEBAGAI WARISAN 

BUDAYA TORAJA 

 

 

Diajukan Sebagai Salah Satu Persyaratan Untuk Memperoleh Gelar Ahli Madya 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Disusun oleh 

 

MARNO PALANGDA` 

NIM: 2290472014 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS 

JURUSAN DESAIN 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF 

PSDKU MAKASSAR 

2025 



ii  

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR 

 
 

 

  
 



iii  

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR 
 

 

 



iv  

PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS 

 

PLAGIARISME 
 



v  

PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 
 



vi  

ABSTRAK 

 

Judul Tugas Akhir : Perancangan Typeface Dengan Mengadaptasi 

Karakteristik Rumah Adat Tongkonan Sebagai Warisan 

Budaya Toraja 

Penulis : Marno Palangda’ 

Pembimbing I : Ridwan Jamal, S,Sos.,M.M. 

Pembimbing II : Nugrah Juniar Umar,S.Sos., M.I.Kom 

Indonesia is a country that is known for having a variety of tribes with cultures and 

customs, among the many tribes is the Toraja tribe which is known for its cultural 

heritage in the form of the Tongkonan Traditional House. This heritage must be 

preserved and preserved. Toraja is known for its good tourist destinations, many 

local products such as UMKM and merchandise are still lacking in applying 

cultural character, especially in the modern era today. So it is necessary to innovate, 

one of the innovations that can be done is to adapt the characteristics of the 

Tongkonan Traditional House into a typeface that can be used in packaging 

products and merchandise so that it can add Toraja cultural character to local 

products, in addition to being accessible by digital users. In the design of this work, 

it was carried out using the method of Observation, Interview and Literature Review 

to find information related to the Tongkonan Traditional House as well as 

references to typeface mixing that adapts to culture. The results of this design will 

then be applied to product design and merchandise. 

Keywords: Design, Typeface , Innovation, Culture, Tongkonan, Local Wisdom, 

Passurra’ 

Indonesia adalah negara yang di kenal dengan negara yang memiliki beragam suku 

dengan budaya dan adat istiadat, di antara banyaknya suku tersebut adalah suku 

Toraja yang di kenal dengan warisan budayanya berupa Rumah Adat Tongkonan. 

Warisan tersebut harus di jaga dan di lesatrika. Toraja di kenal dengan destinasi 

wisata yang bagus, banyak produk lokal seperti UMKM dan merchandise yang 

masih kurang dalam menerapkan karakter budaya terutama di era modern saat ini. 

Maka perlu di lakukan inovasi, salah satu inovasi yang dapat di lakukan adalah 

mengadaptasi karakteristik Rumah Adat Tongkonan menjadi typeface yang dapat 

di gunakan dalam produk kemasan dan merchandise sehingga dapat menambah 

karakter budaya Toraja pada produk lokal, selain itu dapat di akses oleh pengguna 

digital. Dalam perancangan karya ini di lakukan dengan metode Observasi, 

Wawancara dan Tinjauan Pustaka guna mencari informasi terkait Rumah Adat 

Tongkonan serta referensi peracangan typeface yang mengadaptasi budaya. Hasil 

dari perancangan ini kemudian akan di aplikasikan ke desain produk dan 

merchandise. 

Kata Kunci: Perancangan, Typeface , Inovasi, Budaya, Tongkonan, Kearifan 

Lokal, Passurra` 
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8. Kepada Kak Ammar dan Kak Furqan selaku alumni polimedia yang selalu 

siap berbagi ilmu dengan penulis dalam hal typografi dan selalu 

memberikan saran tentang karya yang rancang oleh penulis. 

9. Keluarga saya yang ada di kampung yang selalu memberikan semangat dan 

doa kepada penulis atas apa yang sedang di Jalani dalam Menyusun laporan 

Tugas Akhir ini meskipun berat tetapi doa keluarga menjadi motivasi untuk 

menyelesaikan Pendidikan. 
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Dalam pemyusunan penulisan Tugas Akhir ini Penulis menyadari bahwa 

masih terdapar banyak kekurangan baik dari segi penulisan, bahasa, kalimat,dan 

lain sebagainya. Oleh karena itu penulis berharap kritik dan saran yang dapat 
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