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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir : Perancangan Typeface Dengan Mengadaptasi
Karakteristik Rumah Adat Tongkonan Sebagai Warisan
Budaya Toraja

Penulis : Marno Palangda’

Pembimbing | . Ridwan Jamal, S,Sos.,M.M.

Pembimbing Il : Nugrah Juniar Umar,S.Sos., M.l.Kom

Indonesia is a country that is known for having a variety of tribes with cultures and
customs, among the many tribes is the Toraja tribe which is known for its cultural
heritage in the form of the Tongkonan Traditional House. This heritage must be
preserved and preserved. Toraja is known for its good tourist destinations, many
local products such as UMKM and merchandise are still lacking in applying
cultural character, especially in the modern era today. So it is necessary to innovate,
one of the innovations that can be done is to adapt the characteristics of the
Tongkonan Traditional House into a typeface that can be used in packaging
products and merchandise so that it can add Toraja cultural character to local
products, in addition to being accessible by digital users. In the design of this work,
it was carried out using the method of Observation, Interview and Literature Review
to find information related to the Tongkonan Traditional House as well as
references to typeface mixing that adapts to culture. The results of this design will
then be applied to product design and merchandise.

Keywords: Design, Typeface , Innovation, Culture, Tongkonan, Local Wisdom,
Passurra’

Indonesia adalah negara yang di kenal dengan negara yang memiliki beragam suku
dengan budaya dan adat istiadat, di antara banyaknya suku tersebut adalah suku
Toraja yang di kenal dengan warisan budayanya berupa Rumah Adat Tongkonan.
Warisan tersebut harus di jaga dan di lesatrika. Toraja di kenal dengan destinasi
wisata yang bagus, banyak produk lokal seperti UMKM dan merchandise yang
masih kurang dalam menerapkan karakter budaya terutama di era modern saat ini.
Maka perlu di lakukan inovasi, salah satu inovasi yang dapat di lakukan adalah
mengadaptasi karakteristik Rumah Adat Tongkonan menjadi typeface yang dapat
di gunakan dalam produk kemasan dan merchandise sehingga dapat menambah
karakter budaya Toraja pada produk lokal, selain itu dapat di akses oleh pengguna
digital. Dalam perancangan karya ini di lakukan dengan metode Observasi,
Wawancara dan Tinjauan Pustaka guna mencari informasi terkait Rumah Adat
Tongkonan serta referensi peracangan typeface yang mengadaptasi budaya. Hasil
dari perancangan ini kemudian akan di aplikasikan ke desain produk dan
merchandise.

Kata Kunci: Perancangan, Typeface , Inovasi, Budaya, Tongkonan, Kearifan
Lokal, Passurra’
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