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ABSTRAK

Motoqu.Corp is a company engaged in the automotive sector with a focus on
providing riding equipment and maintenance services for motorcyclists. However,
the company does not yet have optimal information and promotional media.
Therefore, the design of this booklet aims to serve as both a promotional and
informational medium that can introduce products and build a positive image of
Motoqu.Corp in the eyes of consumers. This booklet consists of 34 pages, using A5-
sized paper with 100 gsm HVS paper type and a softcover binding. The methods
used for data collection include interviews, observations, and literature studies.
The result of this design is expected to create media that is informative,
communicative, and effective in conveying the brand’s vision, values, and strengths,
while also serving as a promotional tool to expand market reach.

Keywords: Motoqu.Corp, Booklet, Promotional Media, Information Media.

Motoqu.Corp adalah perusahaan yang bergerak di bidang otomotif dengan fokus
pada penyediaan perlengkapan berkendara dan layanan perawatan bagi pengendara
motor. Namun, perusahaan ini belum memiliki media informasi dan promosi yang
optimal. Oleh karena itu, perancangan booklet ini bertujuan sebagai media promosi
sekaligus informasi yang dapat memperkenalkan produk serta membangun citra
positif Motoqu.Corp di mata konsumen. Booklet ini memiliki 34 halaman dengan
kertas berukuran A5 dan jenis kertas HVS 100 gsm serta menggunakan soficover.
Metode yang digunakan untuk pengumpulan data mencakup wawancara, observasi,
dan studi pustaka. Hasil dari perancangan ini diharapkan mampu menciptakan
media yang informatif, komunikatif, efektif dalam menyampaikan visi, nilai, dan
keunggulan brand, sekaligus media promosi dalam memperluas jangkauan pasar.
Kata kunci: Motoqu.Corp, Booklet, Media Promosi, Media Informasi.
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PRAKATA

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa karena atas
rahmat dan karunia-Nya, laporan yang berjudul Perancangan Booklet pada Produk
Motoqu.Corp sebagai Media Informasi dan Promosi ini dapat diselesaikan dengan
baik. Laporan ini disusun sebagai bentuk upaya dalam merancang media promosi
yang efektif sekaligus informatif bagi Motoqu.Corp. Laporan ini disusun sebagai
salah satu persyaratan bagi mahasiswa untuk merancang karya Tugas Akhir dan
menyelesaikan pendidikan Diploma III Program Studi Desain Grafis di Politeknik
Negeri Media Kreatif.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan laporan ini masih terdapat
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membangun demi penyempurnaan di masa yang akan datang. Akhir kata, penulis
mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah memberikan dukungan,
bimbingan, dan bantuan dalam proses penyusunan laporan ini.
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Angga Priatna, S.DKV., M.Sn., selaku Sekertaris Program studi Desain Grafis.
Muhammad Ridwan Ario Bimo , M.Sn., selaku Dosen Pembimbing 2.

Arief Fadillah, selaku owner Motoqu.Corp
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Orang Tua penulis yang selalu mendukung dan mendoakan.

10. Terima kasih juga untuk band “Kelompok Penerbang Roket” yang telah
menciptakan lagu “Roda Gila”. Lagu ini selalu menemani penulis dalam
membuat karya maupun penulisan.

11. Keluarga besar Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta, para sahabat dan

teman-teman di Program Studi Desain Grafis, atas semua motivasi, dukungan,
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serta kerjasama yang baik, penulis mengucapkan terima kasih kepada pihak-
pihak terkait yang tidak bisa disebutkan satu persatu.

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam penulisan laporan tugas
akhir ini. Oleh karena itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang
membangun untuk laporan ini. Semoga laporan ini dapat memberikan manfaat,

baik bagi pembaca.

Jakarta, 22 Juli 2025

Penulis,

Surya Tegar Pratama
NIM. 2290442140
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