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ABSTRACT

Storyboard is a crucial element in animated film production, serving as a
visual guide to help streamline and structure the animation process. However, in
many cases, the lack of an effective storyboard design can lead to inefficiencies
during the animation stage, such as inconsistencies in character movement, visual
discontinuity, and workflow disruptions. This study aims to design a storyboard as
a visual guide in the animation stage of the animated film "Kelas Pekerja" to
enhance motion clarity, visual continuity, and animator efficiency. The research
methodology includes literature studies, analysis of storyboard references from
relevant animated films, and practical experimentation in designing a storyboard
applied directly to selected scenes from "Kelas Pekerja". The design process
considers aspects such as staging, timing, continuity, and character expressions to
ensure the storyboard provides clear direction for animators in the production
phase. The findings of this study are expected to contribute to the development of
more effective storyboard design techniques, improving animation quality and
streamlining the production workflow. Furthermore, this research can serve as a
reference for animators and storyboard artists in understanding the importance of
storyboards as guides in the animation stage.

Keywords: Storyboard, Animation, Animating, Animated film, Visual design.
ABSTRAK

Storyboard merupakan elemen krusial dalam produksi film animasi yang
berfungsi sebagai panduan visual guna membantu proses animasi agar lebih
terstruktur dan efisien. Namun, dalam banyak kasus, kurangnya perencanaan
storyboard yang efektif dapat menyebabkan ketidakefektifan pada tahap animasi,
seperti ketidaksesuaian pergerakan karakter, inkonsistensi visual, serta hambatan
dalam alur produksi. Penelitian ini bertujuan untuk merancang storyboard sebagai
panduan visual dalam tahap animasi film animasi "Kelas Pekerja" guna
meningkatkan kejelasan gerakan, kesinambungan visual, serta efisiensi kerja
animator. Metode yang digunakan dalam penelitian ini meliputi studi literatur,
analisis referensi storyboard dari film animasi yang relevan, serta eksperimen
dalam perancangan storyboard yang diterapkan langsung pada adegan film "Kelas
Pekerja". Proses perancangan mempertimbangkan aspek staging, timing, continuity,
dan ekspresi karakter agar storyboard dapat memberikan arahan yang jelas bagi
animator dalam tahap produksi. Hasil penelitian ini diharapkan dapat berkontribusi
dalam pengembangan teknik perancangan storyboard yang lebih efektif sehingga
dapat meningkatkan kualitas animasi dan memperlancar alur kerja produksi. Selain
itu, penelitian ini juga dapat menjadi referensi bagi animator dan storyboard artist
dalam memahami pentingnya storyboard sebagai panduan dalam tahap animasi.

Kata kunci: Storyboard, Animasi, Animating, film animasi, Perancangan
visual
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