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ABSTRAK 

The increasing rate of urbanization in Indonesia has led to greater community 

mobility and a significant rise in the number of private vehicles, particularly 

motorcycles. Unfortunately, this growth is not accompanied by sufficient public 

awareness of the importance of traffic regulations. Teenagers—especially high 

school students—are among the most frequent traffic violators and are highly 

vulnerable to accidents. This is caused by limited education, peer influence, and 

lack of supervision from both parents and authorities. In response to this issue, 

this final project focuses on designing an interactive infographic poster as an 

attractive and informative visual educational medium about basic traffic rules. 

The design approach applies graphic design principles combined with interactive 

elements to engage students and encourage active participation. The poster is 

intended to be printed and displayed in school environments as an informal 

learning tool. This visual medium is expected to improve teenagers’ awareness of 

traffic safety and to promote the role of parents and the community in fostering 

traffic discipline from an early age. 

 

Keywords: Traffic, Poster, Infographic, Interactive, Teenagers. 

 

Tingkat urbanisasi yang terus meningkat di Indonesia menyebabkan mobilitas 

masyarakat semakin tinggi dan mendorong pertumbuhan jumlah kendaraan 

pribadi, terutama sepeda motor. Sayangnya, hal ini tidak diimbangi dengan 

kesadaran masyarakat terhadap pentingnya peraturan lalu lintas. Remaja, 

khususnya siswa Sekolah Menengah Atas (SMA), merupakan kelompok usia yang 

paling banyak melakukan pelanggaran lalu lintas dan sangat rentan mengalami 

kecelakaan. Hal ini disebabkan oleh kurangnya edukasi, pengaruh lingkungan 

pergaulan, serta minimnya pengawasan dari orang tua dan pihak berwenang. 

Untuk menjawab permasalahan ini, proyek tugas akhir ini merancang sebuah 

poster infografis interaktif sebagai media edukasi visual yang menarik dan 

informatif mengenai peraturan dasar lalu lintas. Pendekatan perancangan 

menggunakan prinsip desain grafis yang dikombinasikan dengan elemen interaktif 

untuk menarik minat dan partisipasi siswa. Hasilnya berupa sebuah poster 

infografis interaktif berukuran A2 memuat 8 peraturan yang harus dipatuhi serta 

akibat dari pelanggaran. Poster ini dirancang untuk dicetak dan ditempatkan di 

lingkungan sekolah sebagai media pembelajaran informal. Media ini diharapkan 

mampu meningkatkan kesadaran remaja terhadap keselamatan berlalu lintas, serta 

mendorong peran orang tua dan masyarakat dalam menanamkan budaya tertib lalu 

lintas sejak dini. 

 

Kata kunci: Lalu Lintas, Poster, Infografis, Interaktif, Remaja. 
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