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ABSTRAK 

 

Abstrak: Penelitian tugas akhir ini bertujuan untuk menganalisis desain karakter dan akting karakter 

3D dalam upaya memvisualisasikan emosi pada film animasi “A Change of Heart”. Film ini 

mengangkat tema dinamika emosional remaja terhadap orang tua yang diakibatkan oleh kurangnya 

komunikasi. Untuk mendukung penyampaian pesan emosional dalam cerita, diperlukan desain 

karakter dan akting animasi yang mampu memvisualisasikan emosi karakter dalam film animasi. 

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini studi literatur, wawancara dengan 

remaja dan orang tua, psikolog, serta guru, dan juga kuesioner setelah screening film. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa desain karakter yang menerapkan elemen visual serta akting karakter yang 

menerapkan prinsip-prinsip animasi secara tepat, mampu memperkuat ekspresi emosi yang dirasakan 

penonton. Berdasarkan hasil kuesioner dari 50 siswa SMKN 2 Cibinong, mayoritas responden dapat 

memahami emosi karakter dan pesan moral dalam film. Penelitian ini menunjukkan bahwa desain 

karakter dan akting yang dirancang secara tepat menjadi kunci dalam menyampaikan emosi secara 

efektif dalam animasi 3D. 

Kata Kunci: Animasi, Karakter, Desain, Akting, Emosi 

 

 

ABSTRACT 

 

Abstract: This final project research aims to analyze the character design and acting of 3D characters 

in an effort to visualize emotions in the animated film "A Change of Heart". This film raises the theme 

of the emotional dynamics of teenagers towards their parents caused by a lack of communication. To 

support the delivery of emotional messages in the story, character design and animated acting are 

needed that are able to visualize the emotions of the characters in the animated film. The data 

collection methods used in this study were literature studies, interviews with teenagers and parents, 

psychologists, and teachers, and also questionnaires after the film screening. The results of the study 

indicate that character design that applies visual elements and character acting that applies 

animation principles appropriately, can strengthen the expression of emotions felt by the audience. 

Based on the results of the questionnaire from 50 students of SMKN 2 Cibinong, the majority of 

respondents can understand the emotions of the characters and the moral message in the film. This 

study shows that appropriately designed character design and acting are the key to conveying 

emotions effectively in 3D animation. 

Keywords: Animation, Character, Design, Acting, Emotion,  
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