
i 
 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

PERAN PROGRAM DIRECTOR DALAM MEMBANGUN 

INTERAKSI DAN KETERLIBATAN AUDIENS UNTUK 

GENERASI Z DI PROGRAM “BEYOND THE HYPE”  

 

Ditujukan sebagai salah satu persyaratan  

untuk memperoleh gelar Ahli Madya 

 

 

 

 

Disusun oleh :  

BUNGA YURSILI SABILA 

NIM. 2270405022 

 

 

PROGRAM STUDI PENYIARAN  

JURUSAN KOMUNIKASI  

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF 

 JAKARTA 

2025 



ii 
 

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR  

Judul Tugas Akhir  : Peran Program Director Dalam Membangun 

Interaksi Dan Keterlibatan Audiens Untuk Generasi Z 

Di Program “Beyond The Hype”  

Penulis   : Bunga Yursili Sabila  

NIM   : 2270405022 

Program Studi  : Penyiaran 

Jurusan  : Komunikasi 

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir di 

kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Selasa, tanggal 15 Juli 2025.  

 

 



iii 
 

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR  

Judul Tugas Akhir  : Peran Program Director Dalam Membangun 

Interaksi Dan Keterlibatan Audiens Untuk Generasi Z 

Di Program “Beyond The Hype” 

Penulis   : Bunga Yursili Sabila 

NIM   : 2270405022 

Program Studi  : Penyiaran 

Jurusan  : Komunikasi 

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan. 

 

Ditandatangani di Jakarta, 08 Juli 2025 

 

 

 



iv 
 

PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN PLAGIARISME 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama   : Bunga Yursili Sabila 

NIM   : 2270405022 

Program Studi  : Penyiaran 

Jurusan  : Komunikasi 

Tahun Akademik : 2024/2025 

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul : 

PERAN PROGRAM DIRECTOR DALAM MEMBANGUN INTERAKSI DAN 

KETERLIBATAN AUDIENS UNTUK GENERASI Z DI PROGRAM “BEYOND 

THE HYPE” 

adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari plagiarisme. 

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, saya 

bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku. 

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar- benarnya. 

Jakarta, 8 Juli 2025 

Yang menyatakan, 

 

 

Bunga Yursili Sabila 

NIM. 2270405022 

 

 

 

 



v 
 

PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 

 

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang bertanda tangan 

di bawah ini: 

Nama   : Bunga Yursili Sabila 

NIM   : 2270405022 

Program Studi  : Penyiaran 

Jurusan  : Komunikasi 

Tahun Akademik : 2024/2025 

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive 

Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: 

PERAN PROGRAM DIRECTOR DALAM MEMBANGUN INTERAKSI DAN 

KETERLIBATAN AUDIENS UNTUK GENERASI Z DI PROGRAM “BEYOND 

THE HYPE”  

Dengan Hak Bebas Royalti Nonekslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif berhak 

menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data 

(database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap 

mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta. 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya 

Jakarta, 8 Juli 2025  

 

Yang menyatakan, 

 

 

Bunga Yursili Sabila 

NIM. 2270405022 

 



vi 
 

ABSTRAK 

 

"Beyond The Hype" is a live variety show streamed exclusively on YouTube, tailored 

specifically for Gen Z audiences. The program spotlights musicians as the main guest 

stars and presents a fresh, interactive approach to entertainment. By utilizing features 

like live chat, real-time polling, and Q&A sessions, the show fosters two-way 

interaction that goes beyond passive viewing. Audiences are encouraged to actively 

engage, making them feel directly involved in the unfolding of the show. With dynamic 

visuals, upbeat energy, and content that aligns with Gen Z's digital culture, "Beyond 

The Hype" becomes more than just a music show it transforms into a collaborative 

space where musicians and fans can connect meaningfully. As a program directed with 

a clear vision for interaction and creativity, it serves as an innovative alternative to 

conventional entertainment formats. "Beyond The Hype" stands out as a responsive, 

engaging, and culturally relevant variety show that resonates with the lifestyle and 

expectations of today’s young generation. 

Keywords: Program director, interaction, variety show, musician, Beyond The Hype. 

 

“Beyond The Hype” adalah program variety show yang disiarkan secara live di 

YouTube dan ditujukan khusus untuk audiens Gen Z. Program ini menghadirkan 

musisi sebagai bintang tamu utama dan menawarkan pendekatan hiburan yang segar 

dan interaktif. Melalui fitur-fitur seperti live chat, polling secara langsung, dan sesi 

tanya jawab real time, program ini mendorong partisipasi aktif dari penonton sehingga 

mereka tidak hanya menjadi penikmat pasif, tetapi turut menjadi bagian dari 

pertunjukan. Dengan kemasan visual yang dinamis, energi yang tinggi, serta 

pendekatan yang relevan dengan budaya digital Gen Z, “Beyond The Hype” menjadi 

lebih dari sekadar pertunjukan musik—ia menjelma menjadi ruang kolaboratif yang 

mempertemukan musisi dengan para penggemarnya secara lebih dekat dan bermakna. 

Dipandu oleh arahan program director yang berfokus pada interaksi dan kreativitas, 

program ini menjadi alternatif hiburan yang inovatif. “Beyond The Hype” hadir 

sebagai tayangan yang responsif, menarik, dan dekat dengan gaya hidup generasi muda 

masa kini. 

Kata kunci: Program director, interaksi, variety show, musisi, Beyond The Hype. 
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