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ABSTRAK

This report discusses the role of the Program director in the production of the live
situational comedy "Karyawan Gokil," which is broadcast on YouTube. The show
addresses workplace pressure issues through a comedic approach to engage young
audiences and raise awareness about everyday work culture. The Program director
is responsible for directing and overseeing all aspects of production. This role
requires leadership, creativity, extensive knowledge, and technical skills (Hastuti,
2021: 62). Using a qualitative descriptive method through observation, surveys,
and literature studies, this research focuses on collaboration strategies among
production departments to efficiently realize creative ideas, especially in a live
broadcast format that demands high technical readiness and adaptability. The
findings indicate that the Program director is crucial in coordinating workflows,
maintaining conceptual consistency, and addressing technical challenges. Post-
production evaluation is also important for improving broadcast quality. This
research aims to provide practical insights for students and broadcasting
professionals regarding team collaboration and creative strategies in live
entertainment programs.

Keywords: Situational comedy, Program director, Karyawan Gokil, Team
collaboration, YouTube.

Laporan ini membahas peran Program director dalam produksi program live situasi
komedi "Karyawan Gokil," yang disiarkan di YouTube. Acara ini mengangkat isu
tekanan di tempat kerja melalui pendekatan komedi untuk menarik perhatian
audiens muda dan meningkatkan kesadaran tentang budaya kerja sehari-hari.
Program director bertanggung jawab untuk mengarahkan dan mengawasi semua
aspek produksi. Peran ini memerlukan kepemimpinan, kreativitas, pengetahuan
yang luas, dan kemampuan teknis (Hastuti, 2021: 62). Dengan menggunakan
metode deskriptif kualitatif melalui observasi, survei, dan studi pustaka, penelitian
ini fokus pada strategi kolaborasi antar departemen produksi untuk mewujudkan
ide-ide kreatif secara efisien, terutama dalam format siaran langsung yang menuntut
kesiapan teknis tinggi dan kemampuan beradaptasi. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa Program director sangat penting dalam mengoordinasikan alur kerja,
menjaga konsistensi konsep, dan mengatasi tantangan teknis. Evaluasi
pascaproduksi juga penting untuk meningkatkan kualitas siaran. Penelitian ini
bertujuan memberikan wawasan praktis bagi mahasiswa dan profesional penyiaran
mengenai kolaborasi tim dan strategi kreatif dalam program hiburan live.

Kata kunci: Situasi komedi, Program director, Karyawan Gokil, Kolaborasi
tim, YouTube.
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