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ABSTRAK 

 

The novella Luka Cemara is a work of fiction that addresses psychological issues 

commonly experienced by teenagers, such as the tendency to always please others 

(people pleaser) and conflicts within dysfunctional families. In this report, the 

author takes on the role of a graphic designer responsible for designing the cover, 

character illustrations, and layout of the book's content. The purpose of this report 

is to outline the visual design process as a means of enhancing the story through 

design elements. In the design process, the author refers to Derek (2021) cover 

design theory, Nalendra's (2018) illustration stages, and layout principles 

according to Susmirnasih (2021) and Zainudin (2021). Data collection was 

conducted through literature review and questionnaire distribution to understand 

the visual preferences of potential readers. The final result is an A5 (14,8 x 21 cm) 

sized book with a total of 172 pages, featuring black-and-white illustrations in the 

content and a pastel-colored cover showcasing the main character. The book is 

intended for readers aged 15 to 25. It is hoped that the visual design created can 

enhance the story's atmosphere, build emotional connection with readers, and 

simultaneously increase reading interest among teenagers. 

Keywords: cover design, illustration, layout 

Novelet Luka Cemara adalah karya fiksi yang mengangkat isu psikologis yang 

kerap dialami remaja, seperti kecenderungan untuk selalu menyenangkan orang lain 

(people pleaser) dan konflik dalam keluarga yang tidak harmonis. Dalam laporan 

ini, penulis mengambil peran sebagai desainer grafis yang bertanggung jawab atas 

perancangan sampul, ilustrasi karakter, hingga tata letak isi buku. Tujuan dari 

penulisan laporan ini adalah untuk memaparkan proses perancangan visual sebagai 

bentuk penguatan cerita melalui elemen desain. Dalam perancangannya, penulis 

mengacu pada teori desain sampul dari Derek (2021), tahapan ilustrasi dari 

Nalendra (2018), serta prinsip tata letak menurut Susmirnasih (2021) dan Zainudin 

(2021). Pengumpulan data dilakukan melalui studi pustaka dan penyebaran 

kuesioner guna mengetahui selera visual calon pembaca. Hasil akhirnya berupa 

buku berukuran A5 (14,8 x 21 cm) dengan total 172 halaman, memuat ilustrasi 

hitam-putih di bagian isi dan sampul berwarna pastel yang menampilkan karakter 

utama. Buku ini ditujukan untuk pembaca berusia 15 hingga 25 tahun. Diharapkan, 

desain visual yang dibuat mampu memperkuat suasana cerita, membangun 

kedekatan emosional dengan pembaca, sekaligus meningkatkan minat baca di 

kalangan remaja. 

Kata Kunci: Desain Sampul, Ilustrasi, Tata Letak 
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