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ABSTRACT 

Datara Village, Located In Jeneponto Regency, Holds Significant Cultural And Tourism 

Potential That Remains Underutilized Due To Limited Access To Digital Information And 

Promotional Media. This Final Project Aims To Design And Develop An Official Village 

Information Website Using The Waterfall Development Method. The Development Process 

Includes Requirement Analysis, System Design, Implementation, Blackbox Testing, And 

Maintenance. Data Was Collected Through Field Observation, Interviews With Village 

Officials, And Literature Review. The Website Was Developed Using PHP, HTML, CSS, 

Javascript, And Mysql, Guided By UI/UX Design Principles To Ensure User Accessibility 

And Convenience. The Site Provides Structured Information Including Village Profiles, 

Demographic Data, Cultural Heritage, Administrative Structure, And Geographic Location. 

The Final Product Is A Responsive, User-Friendly Platform That Effectively Delivers Village 

Information. It Is Expected To Enhance Transparency, Promote Community Engagement, 

And Support The Sustainable Digital Promotion Of Local Potential. 

Keywords: Village Website, Information System, Digital Promotion, Waterfall, UI/UX. 

 

ABSTRAK 

Desa Datara di Kabupaten Jeneponto memiliki potensi budaya dan pariwisata yang besar, 

namun belum tereksplorasi secara optimal akibat keterbatasan media informasi dan promosi 

digital. Tugas akhir ini bertujuan untuk merancang dan membangun website sebagai media 

informasi resmi desa dengan pendekatan metode Waterfall. Proses pengembangan meliputi 

analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian menggunakan Blackbox Testing, 

serta pemeliharaan. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi lapangan, wawancara 

dengan perangkat desa, dan studi pustaka. Website dikembangkan menggunakan teknologi 

PHP, HTML, CSS, JavaScript, dan MySQL, dengan dukungan prinsip UI/UX untuk 

menjamin kenyamanan penggunaan. Website ini menyajikan informasi terstruktur seperti 

profil desa, data demografi, kebudayaan lokal, struktur pemerintahan, dan letak geografis. 

Hasil akhir menunjukkan bahwa sistem mampu memberikan akses informasi yang efisien, 

responsif, dan ramah pengguna. Diharapkan media ini dapat meningkatkan transparansi 

informasi, memperkuat partisipasi masyarakat, serta mendukung promosi potensi lokal 

secara digital dan berkelanjutan. 

Kata Kunci: Website Desa, Sistem Informasi, Promosi Digital, Waterfall, UI/UX 
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PRAKATA 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah satu 

persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma-3 

Program Studi Desain Grafis Jurusan Desain (Konsentrasi Multimedia) di Politeknik 

Negeri Media Kreatif. 

Tugas akhir ini disusun berdasarkan pengalaman dan pembelajaran langsung dalam 

proses perancangan media informasi berbasis website pada Desa Datara, Kabupaten 

Jeneponto. Dalam proses ini, penulis memperoleh banyak wawasan mengenai 

pentingnya peran teknologi informasi dalam mendukung penyampaian informasi 

secara efektif kepada masyarakat desa. Website sederhana yang dirancang ini 

diharapkan dapat menjadi sarana informasi sekaligus media promosi potensi Desa 

Datara secara lebih luas dan modern. 

Laporan ini tidak akan dapat terselesaikan tanpa dukungan, bantuan, dan doa dari 

berbagai pihak. Oleh karena itu, dengan segala hormat dan rasa syukur, penulis 

menyampaikan ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada ingin mengucapkan 

terima kasih kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M, selaku Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 
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Negeri Media Kreatif. 

4. H. Suardi, S.Sos.,M.Si., Kepala Unit Pengelola Politeknik Negeri Media Kreatif 

PSDKU Makassar. 

5. Fadly Shabir, S.Kom., M.T., Koordinator Program Studi Desain Grafis 

(Multimedia) Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Makassar. 
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PSDKU Makassar, yang telah membimbing dengan sabar dan penuh dukungan. 
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PSDKU Makassar, yang membantu saya untuk tetap semangat dan dukungan 

8. Para Dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU 

Makassar yang telah melayani mahasiwa selama penulis menempuh pendidikan 

disini. 

9. Kedua orang tua saya, khususnya Almh mamah yang telah tiada, serta keluarga 

besar yang selalu memberikan doa dan semangat kepada saya sehingga saya 

dapat menyusun Tugas Akhir ini dengan baik. 

10. Teman-teman khususnya Mahasiswa Multimedia yang selalu memberikan 

support di setiap proses perjalanan sampai pada akhirnya sama-sama dalam 

menyelesaikan Tugas Akhir ini.. 

11. Terima kasih juga saya ucapkan kepada Chelsea FC, klub idola sejak kecil yang 

selalu jadi pelarian dari penatnya tugas dan stresnya revisi. Nonton pertandingan 

The Blues sambil nyemil malam-malam seringkali jadi mood booster paling 

ampuh buat lanjut ngerjain Tugas Akhir ini sampai tuntas. Up the Blues!!! 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh sebab 

itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas akhir ini. 
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