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ABSTRAK

The Indonesian musical program faces the challenge of only limited interest and
undefined audiences because of a lack of appreciation for performing arts, which
is considered a luxury in local social dynamics. The themes of abuse at school in
the musical theater are still limited. It USES livestream features on digital
platforms. The purpose of writing is to know the role of the editor in the
manufacture and use of motion graphic on the live program musical "distent". This
writing USES a descriptive method by data collection of observation, interviews,
and library reviews. The use of motion graphics on visual visual shows has been to
facilitate the audience to get a deeper understanding of the purpose and intent of a
program, using motion graphics will help easier to convey a message (shidqi &
astuti, 2018). In this final project, editors also apply live editing techniques and
help the director program achieve picture editing quality for an interesting story.
Keywords: Musical Drama Program, Livestream, Editor, Motion Graphics

Program drama musikal di Indonesia menghadapi tantangan peminat yang terbatas
dan penonton yang belum pasti karena kurangnya apresiasi terhadap seni
pertunjukan, yang dianggap sebagai kemewahan dalam dinamika sosial lokal. Tema
perundungan di sekolah dalam drama musikal masih terbatas. Program ini
menggunakan fitur livestream di platform digital. Tujuan penulisan adalah untuk
mengetahui peran editor dalam pembuatan dan penggunaan motion graphic pada
program live drama musikal”Consequent”. Penulisan ini menggunakan metode
deskriptif dengan pengumpulan data berupa observasi, wawancara, dan tinjauan
pustaka. Penggunaan motion graphics pada tayangan audio visual bertujuan untuk
memberikan kemudahan kepada para audience agar dapat memahami lebih dalam
tujuan dan maksud dari tayangan sebuah program, dengan menggunakan motion
graphics akan membantu lebih mudah dalam menyampaikan sebuah pesan (Shidqgi
& Astuti, 2018). Dalam project akhir ini, editor juga menerapkan teknik live editing
dan membantu program director mencapai kualitas penyuntingan gambar untuk
cerita yang menarik.

Kata Kunci: Program Drama Musikal, Livestream, Editor, Motion Graphics
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