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ABSTRACT 

Along with the times, technology informs various aspects of life, including 

education. The involvement of information technology brings changes in learning 

activities. The emergence of new learning methods results in low levels of literacy 

activities that hinder the ability to obtain quality education in students. Therefore, 

this design aims to provide alternative educational media related to information 

technology knowledge through games, namely board games. Another goal is to 

create togetherness, strengthen relationships and a sense of belonging when players 

cooperate or compete with each other. By designing this board game as a learning 

tool, it can help students overcome literacy problems and change the mindset that 

reading can provide opportunities for individuals to develop their interests, 

imagination and creativity. 

Keywords: Information Technology, Alternative Media, Board Game 

 

ABSTRAK 

Seiring perkembangan zaman, teknologi menginstrusikan berbagai aspek 

kehidupan, termasuk bidang pendidikan. Keterlibatan teknologi informasi 

menghadirkan perubahan dalam kegiatan pembelajaran. Munculnya metode-

metode pembelajaran baru mengakibatkan rendahnya tingkat kegiatan literasi yang 

menghambat kemampuan dalam memperoleh pendidikan berkualitas pada pelajar. 

Oleh karena itu, perancangan ini bertujuan untuk memberikan media alternatif 

edukasi terkait pengetahuan teknologi informasi melalui permainan, yaitu board 

game. Tujuan lainnya adalah menciptakan kebersamaan, memperkuat hubungan 

dan rasa memiliki saat para pemain bekerja sama atau bersaing satu sama lain. 

Diharapkan dengan perancangan board game ini sebagai sarana belajar dapat 

membantu pelajar mengatasi masalah literasi dan mengubah pola pikir bahwa 

membaca dapat memberikan kesempatan individu untuk mengembangkan minat, 

imajinasi, dan kreativitas mereka. 

Kata Kunci: Teknologi Informasi, Media Alternatif, Board Game 
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