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ABSTRAK 

 

 Penelitian ini menggambarkan proses kreatif dalam merancang film animasi 

pendek 3D berjudul “Stronger Together”, yang bertujuan untuk menanamkan nilai 

kerja sama kepada anak-anak melalui pendekatan visual yang menyenangkan. 

Cerita dalam film ini mengikuti perjalanan seorang anak yang awalnya kecanduan 

perangkat digital, namun kemudian menemukan kembali keseruan bermain 

bersama teman-temannya melalui permainan tradisional. Dalam produksi ini, 

penulis bertanggung jawab dalam tahapan rigging dan compositing—dua proses 

teknis penting dalam animasi 3D. Proyek ini menggunakan pendekatan Design 

Thinking, dengan langkah-langkah seperti eksplorasi kebutuhan, perumusan ide, 

pembuatan prototipe, dan uji coba. Karya ini diharapkan tidak hanya memberikan 

hiburan, tetapi juga menjadi sarana pembelajaran nilai sosial serta membantu 

memperkenalkan kembali permainan tradisional kepada generasi muda. 

Kata kunci: animasi tiga dimensi, nilai kerja sama, teknik rigging, compositing, 

permainan tradisional, anak-anak. 

 

This study outlines the creative development of a 3D animated short film 

titled "Stronger Together", which aims to introduce the concept of teamwork to 

children through appealing visual storytelling. The narrative follows a young boy 

who, after being detached from his digital devices, discovers the joy of traditional 

play with his friends. The author contributed primarily to the rigging and 

compositing stages—two essential processes in 3D animation workflows. The 

project adopted the Design Thinking approach, encompassing stages such as 

identifying user needs, brainstorming ideas, prototyping, and testing. Beyond being 

a form of entertainment, the film aspires to function as an educational medium that 

reinforces social values and revives interest in Indonesia's cultural games among 

children. 

Keywords: 3D animation, teamwork, rigging, compositing, traditional games, 

children. 
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PRAKATA 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah 

satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Sarjana 

Terapan Program Studi Animasi di Politeknik Negeri Media Kreatif.  

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai 3D rigger & compositor. 

Berdasarkan karya tersebut, penulis menyusun laporan TA berjudul 

“PERANCANGAN FILM PENDEK ANIMASI “STRONGER TOGETHER” 

SEBAGAI MEDIA UNTUK MEMBERIKAN PEMAHAMAN NILAI KERJA 

SAMA PADA ANAK”. 

Laporan TA ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, bimbingan, 

dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh karena itu, 

penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 
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6. Niken Oktaviani., M.Pd. Selaku Sekretaris ProgramStudi Animasi 

Politeknik Negeri Media Kreatif. 

7. Herly Nurrahmi, S.Si., M.Kom., Dosen Pembimbing Penulisan Proposal 

Tugas Akhir. 

8. Ahmad Ariefiantoro K., Dosen Pembimbing Materi Proposal Tugas Akhir. 

9. Para dosen dan tenaga ke pendidikan Politeknik Negeri Media Kreatif 

yangtelah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di 

sini. 

10. Keluarga penulis yang selalu memberikan dukungan, semangat, kasih 

sayang, serta doa kepada penulis. 

11. Teman-teman penulis yang selalu memberikan dukungan, semangat, serta 

doa kepada penulis dalam menyelesaikan karya Tugas Akhir. 
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