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ABSTRAK

Penelitian ini menggambarkan proses kreatif dalam merancang film animasi
pendek 3D berjudul “Stronger Together”, yang bertujuan untuk menanamkan nilai
kerja sama kepada anak-anak melalui pendekatan visual yang menyenangkan.
Cerita dalam film ini mengikuti perjalanan seorang anak yang awalnya kecanduan
perangkat digital, namun kemudian menemukan kembali keseruan bermain
bersama teman-temannya melalui permainan tradisional. Dalam produksi ini,
penulis bertanggung jawab dalam tahapan rigging dan compositing—dua proses
teknis penting dalam animasi 3D. Proyek ini menggunakan pendekatan Design
Thinking, dengan langkah-langkah seperti eksplorasi kebutuhan, perumusan ide,
pembuatan prototipe, dan uji coba. Karya ini diharapkan tidak hanya memberikan
hiburan, tetapi juga menjadi sarana pembelajaran nilai sosial serta membantu
memperkenalkan kembali permainan tradisional kepada generasi muda.

Kata kunci: animasi tiga dimensi, nilai kerja sama, teknik rigging, compositing,
permainan tradisional, anak-anak.

This study outlines the creative development of a 3D animated short film
titled "Stronger Together"”, which aims to introduce the concept of teamwork to
children through appealing visual storytelling. The narrative follows a young boy
who, after being detached from his digital devices, discovers the joy of traditional
play with his friends. The author contributed primarily to the rigging and
compositing stages—two essential processes in 3D animation workflows. The
project adopted the Design Thinking approach, encompassing stages such as
identifying user needs, brainstorming ideas, prototyping, and testing. Beyond being
a form of entertainment, the film aspires to function as an educational medium that
reinforces social values and revives interest in Indonesia's cultural games among
children.

Keywords: 3D animation, teamwork, rigging, compositing, traditional games,
children.



PRAKATA

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan,
kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan
tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah
satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Sarjana
Terapan Program Studi Animasi di Politeknik Negeri Media Kreatif.

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai 3D rigger & compositor.
Berdasarkan karya tersebut, penulis menyusun laporan TA berjudul
“PERANCANGAN FILM PENDEK ANIMASI “STRONGER TOGETHER”
SEBAGAI MEDIA UNTUK MEMBERIKAN PEMAHAMAN NILAI KERJA
SAMA PADA ANAK”.

Laporan TA ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, bimbingan,
dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh karena itu,
penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada:

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif.
2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si., Wakil Direktur Bidang Akademik.
3. Trifajar Yurmama Supiyanti, S.Kom., M.T., Ketua Jurusan Desain.

4. Lani Siti Noor Aisyah, S.Ds., M.Ds., Sekretaris Jurusan Desain.

5. Muhammad Suhaili, S.E., M.Kom., Koordinator Program Studi Animasi.

6. Niken Oktaviani.,, M.Pd. Selaku Sekretaris ProgramStudi Animasi
Politeknik Negeri Media Kreatif.

7. Herly Nurrahmi, S.Si., M.Kom., Dosen Pembimbing Penulisan Proposal
Tugas Akhir.

8. Ahmad Ariefiantoro K., Dosen Pembimbing Materi Proposal Tugas Akhir.

9. Para dosen dan tenaga ke pendidikan Politeknik Negeri Media Kreatif
yangtelah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di
sini.

10. Keluarga penulis yang selalu memberikan dukungan, semangat, kasih
sayang, serta doa kepada penulis.

11. Teman-teman penulis yang selalu memberikan dukungan, semangat, serta
doa kepada penulis dalam menyelesaikan karya Tugas Akhir.

Vi



Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam laporan praktik industri ini.
Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk
laporan ini.

Jakarta, 20 Juni 2025

Penulis,

Muhammad Razan

NIM. 21230095

vii



DAFTAR ISI

ABSTRAK ...ttt sttt et i
PRAKATA ..ottt ettt st sb e et nae e vi
DAFTAR IST ..ot st s viil
DAFTAR GAMBAR ..ottt X
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt st eneas Xi
BAB I PENDAHULUAN ......oiiiiititeestee ettt ettt sne e 1
A, Latar BelaKang .........ccoocioiiiiiiiiiieeee e 1
Identifikasi Masalah ..........ccccoooiiiiiiiiiii e 2

C. Batasan Masalah...........coooiiiiiiiiiiiie e 2
D. Rumusan Masalah ........c.ccoooiiiiiiiiiiie e 2

E.  Tujuan Penelitian.........ccooouiiiiiiiiiiiieiieeiee et 2

F. Manfaat Penelitian?..........cccooooiiiiiiiiiiiiieie e 2
BAB II LANDASAN TEORI .....ccoiiiiiieieeeeeee et 3
A, Pengertian ANIMAST ....cc.ceeuieriiiiiiienieeieesie ettt ettt 3

12 Prinsip ANIMAST c..eeuvirueeieriiniieieeteeitesie ettt ettt st 3

C. Media VISUAL ...coouiiiiiiiiiii e 10
D, Kerja Sama.......ccoiiiiiiiieiieciieeeeee e s 10

E. BaKiaK oo 10

S S 411V 11
G, COMPOSTEING ..veeirireeiiieeeiieeeieeesieeesieeeseteeestteeetreesseeessseeesseeessseessnseesnsseess 11
BAB IIIl METODE PENCIPTAAN ..ottt 12
A.  Metode Penciptaan ..........ccccecveeeiiiieniieeniieeeiie e e 12

B. Subjek Penciptaan ..........cccoeciiiiiiieniiiieeeee e e 14
C. Teknik Pengumpulan Data ...........cccceveiiiieiiiinieecieecee e 18
D. Pipeline Pembuatan ANIMAasT .......cccvieeriieeeiieeniieesiieesieeeeveeeeveeenee e 19

E.  Lingkup PeKerjaan ..........cccoociiiiiiiiiiiiiiiieie ettt 23

L. 3D RiEING ATLISt ...uiieiiiiiieeiieiie ettt et 23

2. COMPOSIEOT ..uetiiniieeiiieiieeiteette et eteesteeteeseteestesaaeeseesseeenseesseesnseenseeenne 24

viii



F. TIMelNe ProduksSi ....coooiiiiiiiiiiiiii e 25

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN.....c.ooititteteeeee et 26
A.  Proses Penciptaan Karya...........ccooevveeiieiiiiiienieeieeieesie et 26

1. Proses Penciptaan Rig@iNg .........cccoueeeeueieeiuieeeieeeeiiie e eeieeeeveeeaeesiveeens 26

2. Proses Penciptaan CompoSiting ............ccceueeeeeeeecueeeecieeeieeeeieeeeveeeeaeeens 31

B. Pengambilan Data .........c.cccceieiiieiiiiiiiiceeee e 31
C. Analisis Rig Karakter.........ccccoevviieeiiiieiieeeeeeeee e 34
D. Evaluasi Teknis RigZING.........cccvuieeiiiiiiiieeieeeieeeee e 35

1. Deformasi STKU ....ccooeiiiiiiiiiiee e 35

2. Mesh Tubuh OVerlapping.........cccecceevieeiiieniieiierie e 35

3. Deformasi Bahu .......ccccooiiiiiiiiiii e 36

4. Hal yang Perlu Ditingkatkan............ccccoooiriiiniiiiiiniiiieceeee e 36
BAB V PENUTUP .....ooii ettt st e 37
A, KeSIMPUIAN ..ot e 37
Bl Saran....o.oooi e 37
DAFTAR PUSTAKA ...t 39
LAMPIRAN ...ttt ettt et e b 41

1X



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.

Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 SOlid DIaWING ....ccvveeiiieiiieiieeieeiie ettt et e e ensaens 4
2 TIMING & SPACING ..oovvvieirieiieeiieiieeiteriteeieeeeeebeesieeeaeesreeerbeeseneeseens 4
3 Squash & SretCh.......oooiiiiiieiieieee e 5
4 Secondary ACHON .....cccueevuieriieiieeie ettt ee e eae b 5
5 SIOW I & SIOW OUL ...oeeiiiieeiiieciieeeee e e e 6
O3 AN (RSP 6
AN 318 (o310 2 (o) o BRSPS 7
8 Follow Through & Overlapping ACtion ..........ccceeeveeevcieeenieeeeree e, 7
9 Straight Ahead & Pose to POSE.....c..ccoeviiniiiiniiniiiiiieccicee 8
1O StAINE....eiiiieiiieieeiteeie ettt et eve et esbeesaeeebeestaeenseessneensaens 8
LLAPPCAL....iiieiiieee ettt 9
12 EXAGEEIAtION. ....ccuiieiieeiiieiieeiieeiieeeteeieeeteesttesreesaeeenbeeseaeenseessneensaens 9
13 BaKiakK.....ooueeeieiieiieieee e 10
1 Bagan Practice-Based Research............ccoceviiiiiiiiiiniiiiiicecee, 12
2 BINAET ... e e 16
3 Davinci RESOIVE ....ccuviiiiiieeiieeceeeeeee e 17
4 ACCURIG ...t 18
S Perangkat Keras........ccoooveeiieiiienieeiieeie ettt 18
6 Pipeline Produksi .......coceeviiiiiiiiiiiiiiiiicieeceeeeeeeee e 20
7 Timeline Produksi ......coc.eeviiiiiiiiiiiiiiiieiceeeecee e 25
1 Penulangan ..........coeevuiiiiniiiiiiieciceeeeeee e 26
2 FaCIal RIZ .eveeiiiieeiieieieeee et 27
3 Controller RiG......ceieiiiieiiieeieeeeeee et 28
4 Weight Paint ......cocoviiiiiiiiiiiciiecee e 28
5 Sistem FR/K ..o 29
6 TK DIT@CHIONS ..ottt ettt 29
7 EKSpresi Wajah .......coeoviiiiiiiiiiiiiicecccececcseseee e 30
8 UJ1 GEIaKaN ....eeeiiieiiieieeiee ettt e 30
O COMPOSIEING ..ceveeeieiiieiieeiie ettt ettt et ete et e eseeessbeesaeeenbeenenas 31
10 Rig KaraKter .......coeeviieiiieeiieeiee ettt e 34
11 Deformasi SiKU.....cocuioiiiiiiiiee e 35



Lampiran 1.
Lampiran 2.
Lampiran 3.
Lampiran 4.
Lampiran 5.
Lampiran 6.
Lampiran 7.
Lampiran 8.

DAFTAR LAMPIRAN

Biodata Penulis.........cccocuviiiiiieiieceeeeeee e 41
Salinan Lembar Pembimbingan TA.........c..ccccoeieiiinviie i, 42
Dokumen Pendukung Penyusunan TA ..........ccoeeeiiiieciiiicieeeieee 44
Dokumentasi Kegiatan Sidang TA ..........cccceeeiieieiieeeiieeceee e 47
Lembar Hasil Cek Plagiarisme (Turnitin) ..........ccccoveeeveeieneeniennnene 48
Lembar Tanda Terima PL..........cccoooiiiiiiiniiiieeeeee 51
Dokumen HAKIT .....cocoviiiiiiiieieereeeeee e 52
Sertifikat KOMPELENSI .....veeviieiieriiieiieiieeieeee e 54

X1



