LAPORAN TUGAS AKHIR

PERANCANGAN 3D ENVIRONMENT MENGGUNAKAN
TOON SHADER PADA ANIMASI “WHISPERS ON PAPER”
UNTUK GAYA ANIMASI HYBRID

(Coloring, Environment Concept, Modeling 3D Environment)

Diajukan sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar sarjana terapan

K¢

POLITEKNIK NEGERI

Media Kreatif

Disusun Oleh:

RISMA AGUSTIN

NIM 21230120

PROGRAM STUDI ANIMASI
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
JAKARTA
2025



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : PERANCANGAN 3D ENVIRONMENT MENGGUNAKAN

TOON SHADER PADA ANIMASI “WHISPERS ON PAPER” UNTUK GAYA ANIMASI
HYBRID

Penulis

: Risma Agustin
NIM 121230120
Program Studi : Animasi
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir di
kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Selasa, tanggal 29 Juli 2025

Disahkan oleh:
Ketua Penguji,

Nur Rahmansyah, S.Kom., M.Kom
NIP. 198405092019031011

gota | Anggata 2

™ 4

Ilham Khalid Setiawan, S.Sn Trifajar Yurmama Supiyanti, S.Kom., M.T

NIP. 198011122010122003

NIP. 198011122010122003

il



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : PERANCANGAN 3D ENVIRONMENT
MENGGUNAKAN TOON SHADER PADA ANIMASI “WHISPERS ON
PAPER” UNTUK GAYA ANIMASI VISUAL

Penulis : Risma Agustin
NIM 121230120
Program Studi : Animasi
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.
Ditandatangani di Jakarta, 19 Juni 2025

Pembimbing 1 Pembimbing 2
= Y-V
Trifajar a, S.Kom., M.T M. Nur Ramly
NIP. 1980111220101220031 NIP 0903450022

Mengetahui, Koordinator Program Studi Animasi

Muham Suhaili, S.E., M.Kom.
NIP 198408272019031009

il



ST

T T T N TR AT R I ST

o

PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS

PLAGIARISME

PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME,

yang bertanda tangan di bawah inj:

Nama : Risma Agustin
NIM 021230120
Program Studi : Animasi
Jurusan . Desain

Tahun Akademik 1 2021

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul:
Perancangan 3D Environment Menggunakan Toon Shader Pada
Animasi “Whispers on Paper” Untuk Gaya Animasi Hybrid

adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari
plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan

pernyataan ini, saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan
yang berlaku.

Demikian pemyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-
benamya.

Jakarta, 20 Juni 2025 (19 Juni 2025)

Vansy sy igtals

Nama Risma Agustin
NIM: 21230120

v



T SO ST

e eSS

PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academic

a Politcknik N i } ia K "f’ saya yang
bertanda tangan di bawal egeri Media Krea ya y

ini:

Nama © Risma Agustin
NIM - 21230120
Program Studi © Animasi
Jurusan . Desain

Tahun Akademik . 2021

demi penggmbapgan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan
kepada Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif
(Non-exclusive Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

Perancangan 3D Environment Menggunakan Toon Shader Pada Animasi

“Whisper on Paper” Untuk Gaya Animasi Hybrid beserta perangkat yang
ada (jika diperlukan). i o

Dengan Hak Bebas Royalti Nonekslusif ini Politeknik Negeri Media
Kreatif berhak menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam
bentuk pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan tugas
akhir saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta
dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenamya

Jakarta, 20 Juni 2025 (19 Juni 2025)
Yane menvatakan,

NIM: 12345678




ABSTRAK

This project focuses on the design of a 3D environment using toon shader
techniques for the animated short film "Whispers on Paper"”, which adopts a hybrid
animation style that combines 2D and 3D visual elements. This project aims to
create a stylized background that enhances storytelling and strengthens the overall
aesthetic of the film. The design process involves the use of Blender for 3D
modeling and toon shading, as well as Clip Studio Paint for the 2D elements. The
outcome is a short animated film that demonstrates how stylized environmental
design can support emotional narrative in hybrid animation.

Keywords: Hybrid Animation, 3D Environment, Toon Shader

Proyek ini berfokus pada perancangan lingkungan 3D dengan menggunakan teknik
toon shader dalam film animasi “Whispers on Paper” yang mengusung gaya
animasi hybrid, yaitu penggabungan elemen visual 2D dan 3D. Tujuan dari proyek
ini adalah menciptakan latar bergaya yang mendukung penyampaian cerita dan
memperkuat estetika film. Proses perancangan dilakukan dengan menggunakan
software Blender untuk pembuatan model 3D dan toon shading, serta Clip Studio
Paint untuk elemen 2D. Hasil akhir berupa film animasi pendek yang menunjukkan
bagaimana desain lingkungan bergaya dapat mendukung narasi emosional dalam
animasi hybrid.

Kata Kunci: Animasi Hybrid, Lingkungan 3D, Toon Shader
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