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 ABSTRACT 

 

Basic technical concepts are often difficult for beginners to understand due to their lengthy 

and heavily theoretical presentation. Tinysystems was developed as a web-based learning 

platform using a microlearning approach, presenting technical content in a concise, step- 

by-step, and easy-to-understand format. The system was built using HTML, CSS, 

JavaScript, PHP, and MySQL, and includes two main user roles: admin, who manages the 

content, and user, who accesses the learning materials.The development process followed 

the waterfall method, including requirements analysis, system design, implementation, and 

testing using the black box testing approach. The main features include topic management, 

an interactive quiz system, and role-based user interfaces tailored to each user's access 

level.Testing results show that all core features function as intended and the system 

performs reliably. Throughout development, several improvements were made, such as 

better input validation, simplified user interface design, and enhanced responsiveness. 

Tinysystems demonstrates its potential as an effective alternative learning tool— 

lightweight, accessible, and well-suited for independent study—especially for beginners 

seeking to grasp basic technical knowledge in a more structured and flexible way. 

 

Keywords: basic engineering, microlearning, learning media, educational website, PHP, 

MySQL, interactive quiz 

 

ABSTRAK 

 

Materi teknik dasar sering kali dianggap sulit dipahami oleh pemula karena penyajiannya 

yang terlalu panjang dan teoritis. Tinysystems dikembangkan sebagai media pembelajaran 

berbasis web dengan pendekatan microlearning yang menyajikan materi secara ringkas, 

bertahap, dan mudah dipahami. Sistem ini dibangun menggunakan HTML, CSS, 

JavaScript, PHP, dan MySQL, dengan dua jenis peran pengguna: admin sebagai pengelola 

konten dan user sebagai penerima materi. Proses pengembangan sistem mengikuti metode 

waterfall, yang mencakup tahapan analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, serta 

pengujian menggunakan metode black box testing. Fitur utama yang dikembangkan 

meliputi manajemen topik, sistem kuis interaktif, dan tampilan antarmuka yang disesuaikan 

dengan masing-masing peran pengguna. Hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh fitur 

berjalan sesuai dengan fungsinya dan sistem memiliki stabilitas yang baik. Selama proses 

pengembangan, beberapa penyempurnaan dilakukan, seperti peningkatan validasi input, 

penyederhanaan tampilan, serta peningkatan responsivitas. Tinysystems memberikan 

kontribusi sebagai media pembelajaran teknik yang ringan, efisien, dan mampu 

mendukung proses belajar mandiri secara fleksibel, khususnya bagi pemula yang ingin 

memahami teknik dasar secara bertahap. 

Kata kunci: teknik dasar, microlearning, media pembelajaran, website edukatif, 

PHP, MySQL, kuis interaktif 
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