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ABSTRACT

Video Profile is another form of Company Profile with an audio-visual format in
the form of video footage enhanced with animation and motion graphics. Video
Profile is also one way that can be used to increase brand awareness. Betawi
Children's Communication Forum (FORKABI) Subran 02 Srengseng Sawah sub-
district would like to provide information about the location and activities carried
out. Therefore, it is necessary to create motion graphics in the Video Profile which
is an important means of promoting the organization. The methods used in this
design were interviews with the FORKABI chairman and observation of FORKABI
activities. The result is a 6 minute video profile, the design is applied in accordance

with graphic design rules.
Keywords: FORKABI, Motion Graphic, Video Profile.
ABSTRAK

Video Profile adalah bentuk lain dari Company Profile dengan format audio visual
berupa cuplikan-cuplikan video yang dipercantik dengan tampilan animasi dan
motion graphic. Video Profile juga merupakan salah satu cara yang dapat digunakan
untuk meningkatkan brand awareness. Forum Komunikasi Anak Betawi
(FORKABI) Subran 02 kelurahan Srengseng Sawah ingin memberikan informasi
seputar lokasi serta kegiatan-kegiatan yang dilakukan. Maka dari itu, dibutuhkan
pembuatan motion graphic dalam Video Profile yang menjadi sarana penting dalam
mempromosikan organisasi tersebut. Metode yang dilakukan dalam perancangan
ini yaitu wawancara bersama ketua FORKABI dan observasi kegiatan FORKABI.
Hasilnya berupa video profile berdurasi 6 menit, desain di terapkan berkaitan

dengan kaidah desain grafis.

Kata Kunci : FORKABI, Motion Graphic, Video Profile.
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