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ABSTRACT

In a society with many differences, not everyone is able to accept those differences.
On one hand, the unhealthy culture of consumerism still runs rampant in society,
especially among teenagers. This inspired the writer to create the film “Second
Hand”, which raises both of these themes through a simple narrative and without
dialogue. This writing discusses character design that reflects personality and role
within the story, making the storyline easier for the audience to understand. The
writer uses a qualitative research method by collecting data through literature
reviews, observations, interviews, and questionnaire distribution.

Character design is the visualization of a character's traits, personality, attitude,
and overall appearance. It can be a crucial stage, as it may be the first thing the
audience notices. In conclusion, the character design is made to support the
narrative flow and provide an illustration of each character’s role.

Keywords: Animation, Character design

ABSTRAK

Dalam masyarakat yang memiliki banyak perbedaan tidak semua orang mampu
menerima perbedaan tersebut. Di satu sisi, budaya konsumerisme yang tidak sehat
juga masih merajalela di masyarakat terutama pada remaja. Hal ini menginspirasi
penulis membuat film “Second Hand” yang mengangkat kedua tema tersebut
dengan narasi cerita yang sederhana dan tanpa dialog. Penulisan ini membahas
desain karakter yang mencerminkan kepribadian serta perannya di dalam cerita
agar memudahkan alur cerita dicerna penonton. Penulis menggunakan metode
penelitian kualitatif dengan mengumpulkan data melalui tinjauan pustaka,
observasi, wawancara serta penyebaran kuesioner. Desain karakter adalah
visualisasi dari karakteristik, kepribadian, sikap dan keseluruhan penampilan
karakter. Desain karakter bisa menjadi tahap yang krusial karena bisa menjadi hal
pertama yang diperhatikan oleh penonton. Kesimpulannya desain karakter dibuat
mampu mendukung alur dan memberikan gambaran tentang peran masing-masing
karakter.

Kata kunci: Animasi, Desain karakter
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