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ABSTRAK

The ocean is home to various marine species that play an important role in
maintaining ecosystem balance. However, the introduction of marine life, especially
protected species, is still rarely taught to early childhood in Indonesia. Based on
observations and interviews with educators at PAUD SPS Bungur I, the learning
media used is still limited to picture books without interactive features, making them
less engaging for children. To address this issue, an educational media in the form
of an interactive illustrated book titled “Menyelam Bersama Dira” was designed
for children aged 4 to 6 years. The design process included concept development,
story writing, sketching, digital illustration, layouting, and production. This book
is equipped with interactive features such as pop up, lift the flap, and pull tab to
enhance children's engagement. The final result is a 36 pages interactive book with
a child friendly visual design, supported by additional materials such as flashcards,
stickers, keychains, lunch boxes, mugs, and an X-banner. This book is expected to
become a fun learning medium that also fosters children's awareness of the ocean
from an early age.

Keywords: interactive book, early childhood, marine life, educational media,
illustration

Laut merupakan rumah bagi berbagai biota yang berperan penting dalam menjaga
keseimbangan ekosistem. Namun, pengenalan biota laut, terutama yang dilindungi,
masih minim diajarkan kepada anak usia dini di Indonesia. Berdasarkan observasi
dan wawancara dengan tenaga pendidik di PAUD SPS Bungur I, diketahui bahwa
media pembelajaran yang digunakan masih terbatas pada buku bergambar tanpa
interaksi, sehingga kurang menarik bagi anak. Untuk menjawab permasalahan
tersebut, dirancanglah media edukatif berupa buku ilustrasi interaktif berjudul
“Menyelam Bersama Dira” bagi anak usia 4-6 tahun. Proses perancangan
dilakukan melalui tahap pengembangan konsep, penyusunan cerita, pembuatan
sketsa, ilustrasi digital, layouting, hingga produksi. Buku ini dilengkapi fitur
interaktif seperti pop up, lift the flap, dan pull tab untuk meningkatkan keterlibatan
anak. Hasil akhir dari proyek ini berupa buku interaktif 36 halaman dengan desain
visual ramah anak, didukung media pendukung seperti kartu belajar, stiker,
gantungan kunci, kotak bekal, cangkir dan X-banner. Diharapkan buku ini menjadi
media pembelajaran yang menyenangkan sekaligus menumbuhkan kepedulian
anak terhadap laut sejak dini.

Kata kunci: buku interaktif, anak usia dini, biota laut, media pembelajaran,
ilustrasi
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Edukasi Buku
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Gambar 4. 9 Keyword dan Keyvisual (Sumber: Arsip Penulis)

b. Moodboard

Penulis juga membuat moodboard sebagai salah satu tahap
penting dalam perancangan buku interaktif "Menyelam Bersama
Dira". Moodboard merupakan kumpulan elemen visual seperti
warna, ilustrasi, tekstur, tipografi, dan referensi gaya desain yang

dikurasi untuk membentuk identitas visual yang selaras.

b :
OPiNEs
LOPsi ESN

Gambar 4. 10 Moodboard (Sumber: Arsip Penulis)

Tujuan pembuatan moodboard adalah untuk menentukan arah
visual yang konsisten dan sesuai dengan karakter anak usia dini
sebagai target pembaca. Dengan adanya moodboard, proses desain
menjadi lebih terarah karena setiap elemen grafis yang dipilih baik
ilustrasi, skema warna, maupun gaya penyajian dapat disesuaikan

dengan tema cerita, yaitu pengenalan biota laut.
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