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ABSTRAK 

 

The program titled Beyond The Hype was created with the main goal of becoming 

a space for newcomer musicians from generation Z who are pursuing a career in 

the music industry. As an entertainment show, the program also serves as a platform 

that highlights the creative journey of young musicians, while also introducing their 

works to the audience. By providing a performance space that has not received 

many places to display works from newcomer musicians from Generation Z. The 

y2k concept is synonymous with the modern nostalgic feel, which is combined with 

the futuristic concept into the taste of generation z that is full of expression by 

realizing a set of y2k design styles that are in accordance with current popular 

culture trends, where generation z tends to be interested in bold visual appearances, 

digital nostalgia, and unique and striking design elements. This event will also 

feature live performances from guest stars who perform their original works with 

various music genres ranging from pop, indie, hip hop, rock to others. 

Keywords : Variety Show, Generation Z, Y2k Design Style 
 

Program berjudul Beyond The Hype ini dibuat dengan tujuan utama menjadi wadah 

ruang ekspresi bagi musisi pendatang baru dari generasi Z yang sedang meniti 

karier di industri musik. Sebagai tayangan hiburan, program ini juga berfungsi 

sebagai platform yang menyoroti perjalanan kreatif musisi muda, sekaligus 

memperkenalkan karya-karya mereka kepada khalayak. Dengan memberikan ruang 

tampil yang belum banyak mendapatkan wadah untuk menampilkan karya dari 

musisi pendatang baru dari generasi z. Konsep y2k yang identik dengan nuansa 

nostalgia modern, yang di padukan dengan konsep futuristic menjadi selera 

generasi z yang penuh ekspresi dengan merealisasikan set bergaya desain y2k gaya 

yang sesuai dengan tren budaya populer saat ini, dimana generasi z cenderung 

tertarik pada tampilan visual yang berani, nostalgia digital, serta elemen desain 

yang unik dan mencolok. Acara ini juga akan menampilkan performance langsung 

dari bintang tamu yang membawakan karya original mereka dengan genre musik 

yang beragam mulai dari pop, indie, hip hop, rock hingga lainnya. 

Kata Kuci : Variety Show, Generasi Z, Gaya Desain Y2k 
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PRAKATA 

 

Puji syukur ke hadirat Allah S.WT. yang Maha Esa, telah melimpahkan 

rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan karya tugas akhir 

ini. Penulisan Laporan Tugas Akhir ini adalah salah satu persyaratan bagi 

mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma III Program Studi 

Penyiaran, Politeknik Negeri Media kreatif Jakarta. 

Proses penyusunan tugas akhir ini tidak lepas dari kekuatan, keterampilan, 
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