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ABSTRACT

Museum Indonesia TMII is an ethnographic museum that presents Indonesia’s
cultural diversity through historical artifacts from across the archipelago.
However, public interest particularly among younger generations remains low due
to the static and conventional presentation of its collections. To address this, the
author designed a digital web comic as a promotional medium to introduce the
museum's historical content in a more visual, engaging, and modern format. The
design process involved direct observation at the museum, distribution of
questionnaires to the target audience, visual reference analysis, and a step-by-step
creative workflow including scriptwriting, storyboard development, character
illustration, coloring, and vertical panel layout. The final result is a web comic
episode with an educational adventure theme aimed at teenagers and students. This
web comic serves as an alternative medium that delivers cultural and historical
messages in a light, accessible, and visually appealing way. It is expected to
increase youth engagement with museums and promote historical appreciation
through creative and digital communication.

Keyword: Communication Design, Cultural Promotion, Digital media, Museum,
Visual Communication Design, Web comic.

ABSTRAK

Museum Indonesia TMII merupakan museum etnografi yang menyajikan
keberagaman budaya Indonesia melalui koleksi bersejarah dari berbagai daerah.
Namun, minat kunjungan masyarakat, khususnya generasi muda, masih tergolong
rendah karena penyajian informasi yang bersifat statis dan konvensional. Untuk
menjawab permasalahan tersebut, penulis merancang media promosi berupa web
komik digital yang bertujuan untuk memperkenalkan koleksi museum secara lebih
visual, menarik, dan modern. Proses perancangan dilakukan melalui observasi
langsung ke museum, penyebaran kuesioner kepada audiens sasaran, analisis
referensi visual, serta tahapan produksi mulai dari penulisan naskah, pembuatan
storyboard, ilustrasi karakter, pewarnaan, hingga penyusunan panel vertikal. Hasil
akhir berupa episode komik digital bertema petualangan edukatif yang ditujukan
untuk remaja dan pelajar. Media ini diharapkan dapat menjadi alternatif
penyampaian informasi sejarah yang lebih ringan, komunikatif, dan mudah
dipahami. Selain itu, karya ini juga bertujuan untuk meningkatkan ketertarikan
generasi muda terhadap museum serta memperkuat promosi budaya melalui
pendekatan desain komunikasi visual yang kreatif.

Kata kunci: Desain Komunikasi, Desain Komunikasi Visual, Edukasi Sejarah,
Komik Digital, Media Promosi, Museum.
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