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ABSTRAK

Sexual education should begin as early as possible, starting from childhood to
adolescence. The aim of sex education for young children is to serve as a self-
defense mechanism so that children do not become victims of sexual abuse. Given
the high incidence of child sexual abuse reported by the Indonesian Child
Protection Commission, education regarding early understanding of sexual
education for children is necessary. The home environment, family, and school play
crucial roles in providing sexual education. Interactive illustrated books can serve
as engaging and effective learning tools to replace gadgets in providing children
with easily understandable understanding of sexual education. Therefore, the
author has created a Final Project entitled “Perancangan Buku llustrasi Interaktif
sebagai Media Edukasi untuk Anak Usia Dini Mengenai Pendidikan Seksual” to

assist parents in educating their children about sexual education in hopes
of reducing cases of sexual abuse. This design includes interactive
illustrated books, promotional media, and supporting media.

Keyword: Sex Education, Self-defense, Sexual Abuse, Interactive lllustrative
Book.

Pendidikan seksual harus dimulai sedini mungkin mulai masa kanak-kanak hingga
usia remaja. Tujuan dari Pendidikan seksual pada anak usia dini yaitu diharapkan
dapat menjadi benteng pertahanan diri untuk anak agar anak tidak menjadi korban
pelecehan seksual. Tingginya angka pelecehan seksual pada anak yang ungkapkan
oleh Komisi Perlindungan Anak Indonesia, maka diperlukan edukasi terkait
pemahaman lebih awal pada anak mengenai pendidikan seksual. Lingkungan
rumah, keluarga, dan sekolah memiliki peran penting dalam melakukan edukasi
pendidikan seksual. RA Mustika Bangsa telah menerapkan pendidikan seksual
kepada para murid mulai dari anak usia dini, namun di RA Mustika Bangsa belum
adanya media pembelajaran berupa buku sebagai alat edukasi yang bisa diberikan
kepada anak murid. Maka dari itu, penulis membuat Tugas Akhir dengan judul
“Perancangan Buku Ilustrasi Interaktif sebagai Media Edukasi untuk Anak Usia
Dini Mengenai Pendidikan Seksual” untuk membantu orang tua mengedukasikan
pendidikan seks kepada anak dengan harapan dapat membantu mengurangi kasus
pelecehan seksual. Perancangan ini meliputi buku ilustrasi interaktif, media
promosi, dan media pendukung.

Kata kunci: Pendidikan Seksual, Pertahanan diri, Pelecehan Seksual, Buku
llustrasi Interaktif
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