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ABSTRACT

"Mengukir Kemenangan" has the concept of a multi-camera program in a drama
format that is broadcast live and specifically arranged like a stage drama, which
must be supported by variations in images in terms of light composition and frame
aspects to camera angles, camera movements, and shot (image) taking. The purpose
of this writing is to determine the role of the cameramen and lightingmen in multi-
camera movements and shooting and lighting arrangement in producing visuals in
live drama television programs. This writing uses a descriptive writing method,
with data collection through observation and literature study. In this program the
author acts as a camera and lighting director. Cameraman is someone who is in
charge and responsible for images and light. The cameraman is responsible for
taking all the shots/images needed in the production process according to the script
or orders from the program director. (Anton Mabruri KN, 2018:67). A lightingmen
is someone who organizes and is responsible for determining the lighting in a
television program production (Rusman and Yusiatie, 2015: 133). Before
production, observations are made to find out what concepts must be applied in
making the program, because in this live drama program it must give a dramatic
impression and provide the audience at home with neat visuals. Then, a cameraman
must minimize errvors when the live drama program takes place.

Keywords: Mengukir Kemenangan, Multicamera, Cameramen, Lightingmen
“Mengukir Kemenangan” memiliki konsep program multikamera berformatkan
drama yang disiarkan secara live dan khusus disusun seperti drama panggung harus
didukung dengan variasi gambar dari segi komposisi cahaya serta aspek bingkai
hingga sudut kamera, pergerakan kamera, pengambilan shot (gambar) nya. Tujuan
dari penulisan ini untuk mengetahui peran penata kamera dan penata cahaya dalam
pergerakan multikamera dan pengambilan gambar serta penataan cahaya dalam
memproduksi visual pada program televisi live drama. Penulisan ini menggunakan
metode penulisan deskriptif, dengan pengumpulan data secara observasi dan studi
pustaka. Dalam program ini penulis bertindak sebagai penata kamera dan penata
cahaya. Penata Kamera bertangung jawab mengambil seluruh shot/gambar yang
diperlukan dalam proses produksi sesuai dengan naskah atau komando dari program
director. (Anton Mabruri KN, 2018:67). Penata Cahaya adalah seseorang yang
mengatur dan bertanggung jawab dalam menentukan pencahayaan pada sebuah
produksi program televisi (Rusman dan Yusiatie, 2015: 133). Sebelum produksi
dilakukan pengamatan untuk mengetahui bagaimana konsep yang harus diterapkan
dalam pembuatan program, karena dalam program live drama ini harus memberikan
kesan yang dramatis dan memberikan penonton dirumah dengan visual yang apik.
Lalu, seorang penata kamera harus meminimalisir adanya kesalahan ketika program
live drama ini berlangsung.

Kata Kunci: Mengukir Kemenangan, Multikamera, Penata Kamera, Penata
Cahaya
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