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ABSTRAK 

 
Kekerasan seksual adalah masalah serius yang memerlukan perhatian dan 

penanggulangan yang efektif. Salah satu cara untuk meningkatkan kesadaran 

masyarakat tentang isu ini adalah melalui kampanye media yang menarik dan 

informatif. Motion graphic merupakan alat yang efektif dalam menyampaikan 

pesan karena kemampuannya untuk menggabungkan elemen visual dan audio 

yang dinamis. Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas kampanye 

motion graphic dalam meningkatkan kesadaran dan pemahaman masyarakat 

tentang kekerasan seksual. Metode penelitian yang digunakan adalah analisis 

kualitatif dan kuantitatif melalui survei dan wawancara terhadap target audiens. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa kampanye motion graphic berhasil 

menarik perhatian audiens dan meningkatkan pemahaman mereka mengenai 

bentuk-bentuk kekerasan seksual, dampak yang ditimbulkan, serta cara-cara 

penanggulangannya. Kesimpulannya, penggunaan motion graphic dalam 

kampanye kesadaran adalah strategi yang efektif untuk mengedukasi masyarakat 

dan mendorong tindakan preventif terhadap kekerasan seksual. Penelitian ini 

merekomendasikan pengembangan lebih lanjut dari konten motion graphic yang 

lebih mendalam dan terarah untuk mencapai dampak yang lebih luas dan 

berkelanjutan. 

Kata Kunci: Kekerasan Seksual, motion graphic, mahasiswa PoliMedia. 

 

Sexual violence is a serious problem that requires attention and effective response. 

One way to increase public awareness about this issue is through interesting and 

informative media campaigns. Motion graphics are an effective tool in conveying 

messages because of their ability to combine dynamic visual and audio elements. 

This research aims to evaluate the effectiveness of motion graphic campaigns in 

increasing public awareness and understanding about sexual violence. The 

research method used is qualitative and quantitative analysis through surveys and 

interviews with the target audience. The research results show that the motion 

graphic campaign succeeded in attracting the audience's attention and increasing 

their understanding of the forms of sexual violence, the impacts they cause, and 

ways to overcome them. In conclusion, the use of motion graphics in awareness 

campaigns is an effective strategy to educate the public and encourage preventive 

action against sexual violence. This research recommends further development of 

more in-depth and targeted motion graphic content to achieve a wider and more 

sustainable impact 

Keywords: Sexual Harassment, motion graphic, PoliMedia students. 
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