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ABSTRACT

This Final Project Report discusses how to build cinematic elements with the
horror genre in the production of the program Gini Amat Jadi Hantu, a horror
genre sitcom program. This program is broadcast on the OTT platform and is
aimed at generation z who have a tendency on social media. Data collection
techniques used include observation, literature study, and distributing
questionnaires to determine audience interest in comedy content. The cinematic
elements used are mise en scene, cinematography, sound and editing according to
Pratista (2017), namely: determining the setting, determining make-up and
wardrobe, directing the actors, determining cinematography, directing the sound
design and directing the editor. These cinematic elements are used at every stage
of production to ensure the work is in line with the program's vision. The cinematic
elements used by the program director are able to present the comedy and horror
genres effectively.

Keyword : Director Program, Cinematic, Horror, Situational Comedy

Laporan Tugas Akhir ini membahas bagaimana membangun unsur sinematik
dengan genre horor dalam produksi program Gini Amat Jadi Hantu, sebuah
program situasi komedi bergenre horor. Program ini ditayangkan di platform OTT
dan ditujukan kepada generasi z yang memiliki kecenderungan di media sosial.
Teknik pengumpulan data yang digunakan meliputi observasi, studi pustaka, dan
penyebaran kuesioner untuk mengetahui minat audiens terhadap konten komedi.
Unsur sinematik yang digunakan adalah mise en scene, sinematografi, suara dan
editing menurut Pratista (2017), yaitu: penentuan setting, penentuan make-up dan
wardrobe, pengarahan pemain, penentuan sinematografi, pengarahan sound design
serta pengarahan editor. Unsur sinematik ini digunakan di setiap tahapan produksi
untuk memastikan hasil karya yang sejalan dengan visi program. Unsur sinematik
yang digunakan program director mampu menampilkan genre komedi dan horor
dengan efektif.

Kata Kunci : Program Director, Sinematik, Horor, Situasi Komedi
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