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ABSTRAK

Mass media is deeply embedded in society, its role influencing social life, work, and
education. One of the media that is very easy to convey information as well as
entertainment and is often used is television. The development of several genres
adds to the variety of television programs that develop according to trends that are
popular in society. This is evidenced by the increasing number of television stations
that compete to present more interesting broadcast programs, it is necessary to
present more varied television programs, one of which is through reality show
programs. 1o add variety to the program, fresh ideas are needed, so the author
applies the SCAMPER method in the creative idea development process. The reality
relationship show program "Pick Me!", which is a program that will raise the theme
of blind dating by carrying a new and different concept from previous television
programs. The introduction process will be through group chat with a pseudonym
and the blind date process will take place by adding voice changing effects. So the
participants will not know who they are talking to. The presence of this program is
expected to serve as an effective platform for singles who want to find a partner
according to their vision and mission.

Keywords : Television, Reality Show, Scriptwriter, SCAMPER Method

Media massa sangat melekat erat di masyarakat, perannya berpengaruh terhadap
kehidupan sosial, pekerjaan, serta pendidikan. Salah satu media yang sangat mudah
untuk menyampaikan informasi sekaligus hiburan dan sering digunakan yaitu
televisi. Perkembangan beberapa genre menambah variasi program televisi yang
berkembang menyesuaikan dengan tren yang sedang popular di masyarakat. Hal
tersebut terbukti dengan semakin banyaknya stasiun televisi yang bersaing untuk
menyuguhkan program siaran yang lebih menarik, perlu dihadirkan program-
program televisi yang lebih bervariatif salah satunya melalui program reality show.
Untuk menambah variasi program tersebut diperlukan ide yang fresh, maka penulis
menerapkan metode SCAMPER dalam proses pengembangan ide kreatif. Program
reality relationship show "Pick Me!", yaitu program yang akan mengangkat tema
kencan buta dengan mengusung konsep baru dan berbeda dari program televisi
terdahulu. Proses perkenalannya akan melalui group chat dengan nama samara dan
proses kencan buta akan berlangsung dengan menambah efek pengubah suara.
Sehingga para peserta tidak akan mengetahui dengan siapa mereka berbicara.
Kehadiran program ini diharapkan dapat dijadikan sebagai platform yang efektif
untuk para lajang yang ingin mencari pasangan sesuai dengan visi misinya.

Kata Kunci : Televisi, Reality Show, Penulis Naskah, Metode SCAMPER
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