
 
 

LAPORAN TUGAS AKHIR 

PERAN PENULIS NASKAH MENGIMPLEMENTASIKAN IDE 

KREATIF MENGGUNAKAN METODE SCAMPER KEDALAM 

PROGRAM TELEVISI REALITY SHOW “PICK ME!”  

 

 

Diajukan sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar 

Ahli Madya 

 

 

 

 

 

Disusun oleh: 

SYARIFAH SALMA 

NIM: 21320135 

 

 

PROGRAM STUDI PENYIARAN 

JURUSAN KOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF 

JAKARTA 

2024 

 



ii 
 

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR 

 

Judul Tugas Akhir  : Peran Penulis Naskah Mengimplementasikan Ide Kreatif 

    Menggunakan Metode SCAMPER kedalam Program  

   Televisi Reality Show “Pick Me!” 

Penulis  : Syarifah Salma 

NIM  : 21320135 

Program Studi  : Penyiaran 

Jurusan  : Komunikasi 

 

Tugas Akhir itu telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji 

Tugas Akhir di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari 

…………………, tanggal ………………. 

 

 

Disahkan oleh: 

Ketua Penguji, 

 

 

 

Syahyuni Srimayasandy, S.Sn., M.A 

NIP. 199006302019032012 

 

 

 Anggota 1 Anggota 2 

 

 

 

 

 Laelatul Pathia, M.Ikom Ifah Atur Kurniati, M.Ikom 

 NIDN. 0016079004 NIP. 198505182020122009 

 

Mengetahui, 

Ketua Jurusan Komunikasi 

 

 

 

 

Dr. Erlan Saefuddin, SS., M.Hum. 

NIP.197508072009121000 

 

 

 

 



iii 
 

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR 

 

Judul Tugas Akhir  : Peran Penulis Naskah Mengimplementasikan Ide Kreatif 

    Menggunakan Metode SCAMPER kedalam Program  

   Televisi Reality Show “Pick Me!” 

Penulis  : Syarifah Salma 

NIM  : 21320135 

Program Studi  : Penyiaran 

Jurusan  : Komunikasi 

 

 

Tugas Akhir itu telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan. 

Ditandatangani di Jakarta, 26 Juli 2024. 

 

 

 

 Pembimbing 1 Pembimbing 2 

 

 

 

 

 Ifah Atur Kurniati, M.Ikom Sifa Sultanika, M.Sn 

 NIP. 198505182020122009 NIP. 199406252022032017.  

 

 

Mengetahui, 

Koordinator Program Studi Penyiaran 

 

 

 

 

Adryans, S.Si., M.Sn. 

NIP. 198510012019031004 

 

 

 

 

 

 

 



iv 
 

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS 

PLAGIARISME 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama  : Syarifah Salma 

NIM  : 21320135 

Program Studi  : Penyiaran 

Jurusan  : Komunikasi 

Tahun Akademik : 2024 

 

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul: 

Peran Penulis Naskah Mengimplementasikan Ide Kreatif Menggunakan Metode 

SCAMPER kedalam Program Televisi Reality Show “Pick Me!” 

adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari 

plagiarisme. 

 

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, 

saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku. 

 

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-

benarnya. 

 

 

Jakarta, 26 Juli 2024 

Yang menyatakan, 

 

 

 

 

 

 

Syarifah Salma 

NIM: 21320135 

 

 

 

 

 

 



v 
 

PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 

 

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang 

bertanda tangan di bawah ini: 

Nama  : Syarifah Salma 

NIM  : 21320135 

Program Studi  : Penyiaran 

Jurusan  : Komunikasi 

Tahun Akademik : 2024 

 

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive 

Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: Peran Penulis Naskah 

Merealisasikan Naskah Kedalam Bentuk Dialog Pada Program Televisi Realita 

“Pick Me!” beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). 

 

Dengan Hak Bebas Royalti Nonekslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif berhak 

menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data 

(database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap 

mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta. 

 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya 

 

Jakarta, 26 Juli 2024 

Yang menyatakan, 

 

 

 

 

 

Syarifah Salma 

NIM: 21320135 

 

 

 

 

 

 



vi 
 

ABSTRAK 

Mass media is deeply embedded in society, its role influencing social life, work, and 

education. One of the media that is very easy to convey information as well as 

entertainment and is often used is television. The development of several genres 

adds to the variety of television programs that develop according to trends that are 

popular in society. This is evidenced by the increasing number of television stations 

that compete to present more interesting broadcast programs, it is necessary to 

present more varied television programs, one of which is through reality show 

programs. To add variety to the program, fresh ideas are needed, so the author 

applies the SCAMPER method in the creative idea development process. The reality 

relationship show program "Pick Me!", which is a program that will raise the theme 

of blind dating by carrying a new and different concept from previous television 

programs. The introduction process will be through group chat with a pseudonym 

and the blind date process will take place by adding voice changing effects. So the 

participants will not know who they are talking to. The presence of this program is 

expected to serve as an effective platform for singles who want to find a partner 

according to their vision and mission.  

Keywords : Television, Reality Show, Scriptwriter, SCAMPER Method 

 

Media massa sangat melekat erat di masyarakat, perannya berpengaruh terhadap 

kehidupan sosial, pekerjaan, serta pendidikan. Salah satu media yang sangat mudah 

untuk menyampaikan informasi sekaligus hiburan dan sering digunakan yaitu 

televisi. Perkembangan beberapa genre menambah variasi program televisi yang 

berkembang menyesuaikan dengan tren yang sedang popular di masyarakat. Hal 

tersebut terbukti dengan semakin banyaknya stasiun televisi yang bersaing untuk 

menyuguhkan program siaran yang lebih menarik, perlu dihadirkan program-

program televisi yang lebih bervariatif salah satunya melalui program reality show. 

Untuk menambah variasi program tersebut diperlukan ide yang fresh, maka penulis 

menerapkan metode SCAMPER dalam proses pengembangan ide kreatif. Program 

reality relationship show "Pick Me!", yaitu program yang akan mengangkat tema 

kencan buta dengan mengusung konsep baru dan berbeda dari program televisi 

terdahulu. Proses perkenalannya akan melalui group chat dengan nama samara dan 

proses kencan buta akan berlangsung dengan menambah efek pengubah suara. 

Sehingga para peserta tidak akan mengetahui dengan siapa mereka berbicara. 

Kehadiran program ini diharapkan dapat dijadikan sebagai platform yang efektif 

untuk para lajang yang ingin mencari pasangan sesuai dengan visi misinya.  

Kata Kunci : Televisi, Reality Show, Penulis Naskah, Metode SCAMPER 
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