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ABSTRAK 

“Kuberi Satu Permintaan” situational comedy drama program that tells the story 

of a naïve man named Openg who becomes a fake shaman in order to fulfill his wish 

to a genie. This program adopts a screwball comedy approach, emphasizing absurd 

stories, light conflicts, and visual humor without verbal violence. It is a live 

situational comedy with a 30-minute runtime. Throughout the production process, 

the role of a Program Director is essential in transforming creative ideas into 

communicative audio-visual content. The author was responsible for developing the 

visual concept, creating camera and lighting floorplans, compiling a detailed shot 

list, and directing the cast. Data collection was carried out through literature 

studies and audience interest surveys, along with observations of similar programs 

on television as technical and aesthetic references. The results show that the 

Program Director’s leadership significantly influences the delivery of messages and 

comedic aesthetics. This program is expected to become a relevant and refreshing 

entertainment alternative amidst the declining public interest in conventional 

television programs.                                               
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“Kuberi Satu Permintaan” program drama situasi komedi yang mengangkat kisah 

seorang pria polos bernama Openg yang menjadi dukun gadungan demi 

mengabulkan permintaannya kepada jin. Program ini menggunakan pendekatan 

komedi screwball dengan mengedepankan cerita absurd, konflik ringan, serta 

humor visual tanpa kekerasan verbal. Program ini merupakan tayangan live situasi 

komedi berdurasi 30 menit. Dalam proses produksinya, dibutuhkan peran seorang 

Program Director untuk menerjemahkan ide kreatif ke dalam bentuk audio-visual 

yang komunikatif. Penulis bertanggung jawab dalam penyusunan konsep visual, 

floorplan kamera dan pencahayaan, penyusunan shot list, hingga pengarahan 

pemain. Pengumpulan data dilakukan melalui studi pustaka dan survei minat 

penonton, serta observasi terhadap tayangan serupa di televisi sebagai referensi 

teknis dan estetika. Hasil dari produksi ini menunjukkan bahwa kepemimpinan 

Program Director sangat memengaruhi kualitas penyampaian pesan serta estetika 

komedi yang ingin ditampilkan. Program ini diharapkan menjadi alternatif 

tayangan hiburan yang relevan dan segar di tengah menurunnya minat masyarakat 

terhadap program televisi konvensional. 

Kata Kunci : Situasi Komedi, Program Director, Televisi, Komedi Screwball 
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