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ABSTRAK

This final project report explores the implementation of cartoon art style using vector
graphics in developing 2D educational game assets for "Treasures of ASEAN". The game
targets elementary school students as an interactive learning medium to introduce the
diverse cultures of ASEAN countries. The author, acting as the game artist, designed
characters, landmarks, traditional foods, and Ul components using Adobe Illustrator and
Unity. The cartoon art style was chosen for its visual appeal, simplicity, and technical
efficiency for young audiences. Beta testing results showed a satisfaction rate of 96.66%,
indicating that the visual approach effectively delivered educational content in an
engaging way. Thus, the game serves as an innovative and enjoyable learning medium to
support cultural education for the younger generation.

Keywords: educational game, ASEAN culture, cartoon art style, vector graphics,
elementary school students

Laporan tugas akhir ini membahas penerapan gaya seni kartun berbasis vektor dalam
pengembangan aset visual game edukasi 2D berjudul "Treasures of ASEAN". Game ini
dirancang untuk siswa sekolah dasar sebagai media pembelajaran interaktif mengenai
budaya negara-negara ASEAN. Penulis berperan sebagai game artist dalam merancang
karakter, landmark, makanan khas, serta antarmuka pengguna dengan menggunakan
Adobe Illustrator dan Unity. Pendekatan art style kartun dipilih karena mampu
memberikan visual yang menarik, ringan, dan mudah dipahami oleh anak-anak. Hasil uji
coba beta menunjukkan tingkat kepuasan sebesar 96,66%, membuktikan bahwa
pendekatan visual yang digunakan efektif dalam menyampaikan materi edukatif secara
menyenangkan. Dengan demikian, game ini diharapkan menjadi alternatif media
pembelajaran budaya yang inovatif dan menarik bagi generasi muda.

Kata Kunci: Game edukasi, cartoon art, pelestarian laut, game 2D, anak-anak
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