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ABSTRACT

The animated film “A Change Of Heart” is a final project that addresses the issue
of adolescents' harsh behavior toward their parents during puberty. The purpose of
this film is to deliver a moral message to teenagers, encouraging them to appreciate
their parents while they are still present. In its creation process, the author
conducted research through literature studies, interviews with teenagers and their
parents, as well as consultations with a psychologist to obtain relevant data on the
lives of adolescents aged 13—16. The research findings served as the foundation for
writing the script and designing the storyboard. The 6-minute 42-second film was
screened at SMKN 2 Cibinong and received positive responses from 50 students,
most of whom were able to understand the storyline, feel the characters’ emotions,
and grasp the moral message delivered. Based on the questionnaire results, many
students stated that the message about valuing parents was effectively conveyed,
and they found the film engaging to watch. Thus, this film proves to be worthy and
successful in delivering a moral message that resonates emotionally with teenagers,
as evidenced by the questionnaire results during the screening, which showed an
average score of 81.28% from a total of 10 questions on the film effectiveness,
completed by 50 students.

Keywords: Puberty, Teenagers, Animation, Storyline, Storyboard

ABSTRAK

Film animasi “4 Change Of Heart”” merupakan karya tugas akhir yang mengangkat
isu perilaku kasar remaja terhadap orang tua pada masa pubertas. Tujuan dari
pembuatan film ini adalah untuk menyampaikan pesan moral kepada remaja agar
lebih menghargai orang tua mereka saat masih ada. Dalam proses penciptaannya,
penulis melakukan riset melalui studi literatur, wawancara dengan remaja dan orang
tua, serta konsultasi dengan psikolog untuk memperoleh data yang relavan dengan
kehidupan remaja usia 13—16 tahun. Hasil penelitian digunakan sebagai dasar
dalam penulisan naskah cerita dan perancangan storyboard. Film berdurasi 6 menit
42 detik ini ditayangkan dalam kegiatan screening di SMKN 2 Cibinong dan
disambut positif oleh 50 siswa, yang sebagian besar mampu memahami alur cerita,
merasakan emosi karakter, dan menangkap pesan moral yang disampaikan.
Berdasarkan hasil kuisioner sebagian siswa menyatakan bahwa pesan menghargai
orang tua tersampaikan dengan baik, dan menyatakan film ini menarik untuk
ditonton. Dengan demikian, film ini terbukti layak dan berhasil menyampaikan
pesan moral yang menyentuh emosi remaja terbukti dari hasil kuisioner pada saat
screening yang menunjukan nilai rata-rata 81,28% dari total 10 pertanyaan tentang
keberhasilan film pada kuisioner yang telah di isi oleh 50 siswa/i.

Kata kunci : Pubertas, Remaja, Animasi, Alur Cerita, storyboard
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