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ABSTRAK 

Bullying can take the form of physical, verbal and social violence and have a 

negative impact on the victim's mental health. There are always cases of bullying 

every year and never end, with survey evidence showing that from year to year there 

are a lot of bullying cases, especially in schools. Therefore, the author designed the 

final project based on existing problems and hopes to help prevent bullying by 

creating a comic book. Comic design begins with creating a survey and the basis 

for a story about bullying from a book. The comic is designed to show the story of 

the victim's resistance to the perpetrator and displays the characteristics of bullying 

through dialogue between characters, thereby increasing awareness of the dangers 

of bullying. 

Keywords: Comics, Social, Education, Society 

Perundungan dapat berbentuk kekerasan fisik, verbal, sosial, dan berdampak negatif 

pada kesehatan mental korban. Kasus Perundungan dari tiap tahun selalu ada dan 

tidak pernah berakhir dengan bukti Survey menunjukan dari tahun ke tahun 

terhitung sangat banyak kasus Perundungan terutama di sekolah. Maka dari itu, 

penulis merancang tugas akhir berlatar belakang masalah yang ada dan berharap 

membantu pencegahan perundungan dengan mebuat sebuah buku komik. 

Perancangan komik dimulai dengan membuat survei dan landasan cerita tentang 

perundungan dari sebuah buku. Komik yang dirancang menampilkan cerita 

perlawanan korban terhadap pelaku berserta menampilkan ciri-ciri perundungan 

melalui dialog antar tokoh sehingga meningkatkan kesadaran berbahayanya 

perundungan. 

Kata Kunci : Komik, Sosial, Pendidikan, Masyarakat 
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