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ABSTRACT 

This final project aims to redesign the illustrations in the Al-Fatih reading book as 

an effort to improve the reading ability of kindergarten students at TK IT Zia 

Salsabila. The original version of the Al-Fatih book used black-and-white 

illustrations, which were considered less engaging for early childhood learners and 

contributed to their lack of reading interest. In this redesign, the author applied a 

colorful cartoon illustration style, using vibrant colors, child-friendly layouts, and 

thematic background elements to create a more cheerful and appealing visual 

experience. The design process involved observation, interviews, literature studies, 

and the creation of digital illustrations using applications such as Procreate and 

Adobe Illustrator. The trial conducted with kindergarten students indicated that the 

redesigned illustrations significantly increased their reading interest, memory of 

phonetic sounds, and overall engagement during reading activities. Validation 

from teachers and early childhood education practitioners confirmed that the 

redesigned book is suitable for use as a learning medium, especially for 

implementing the SAS (Structural Analytic Synthetic) method. It is expected that 

this redesigned book will serve as a more effective, attractive, and educationally 

supportive tool to enhance early literacy development. 

Keywords: Illustration redesign, children’s book, reading ability, SAS method, 

TK IT Zia Salsabila. 

 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang ulang (redesain) ilustrasi pada buku Al-

Fatih sebagai upaya meningkatkan kemampuan membaca siswa TK IT Zia 

Salsabila. Buku Al-Fatih yang sebelumnya menggunakan ilustrasi hitam-putih 

dinilai kurang menarik bagi anak-anak usia dini, sehingga berpengaruh terhadap 

minat baca mereka. Dalam redesain ini, penulis menerapkan konsep ilustrasi 

bergaya kartun dengan warna full color yang cerah, tata letak yang komunikatif, 

serta penambahan elemen visual pendukung seperti latar belakang tematik yang 

ceria dan ramah anak. Proses perancangan dilakukan melalui tahapan observasi, 

wawancara, studi pustaka, hingga produksi ilustrasi digital menggunakan aplikasi 

seperti Procreate dan Adobe Illustrator. Hasil uji coba yang dilakukan terhadap 

siswa TK menunjukkan bahwa redesain ilustrasi mampu meningkatkan minat baca, 

daya ingat terhadap bunyi huruf, serta keterlibatan siswa dalam proses belajar. 

Validasi oleh guru dan praktisi pendidikan anak usia dini juga menyatakan bahwa 

buku yang telah diredesain layak digunakan sebagai media pembelajaran berbasis 

metode SAS (Struktural Analitik Sintetik). Diharapkan, buku hasil redesain ini 

dapat menjadi media ajar yang lebih efektif, menarik, dan mendukung 

perkembangan literasi anak secara optimal. 

Kata Kunci: Redesain ilustrasi, buku anak, kemampuan membaca, metode 

SAS, TK IT Zia Salsabila. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A.  Latar Belakang  

Pendidikan merupakan proses penting dalam kehidupan manusia yang 

berfungsi untuk mengembangkan potensi diri, membentuk karakter, serta 

mempersiapkan individu menjadi anggota masyarakat yang produktif. Menurut 

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional (BPK, 

2025), pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan 

potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual, pengendalian diri, kecerdasan, 

akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan 

negara. 

Menurut (Syakrani, 2022) sistem pendidikan nasional di Indonesia dibagi 

menjadi tiga jalur utama, yaitu pendidikan formal, nonformal, dan informal, di 

mana pendidikan formal adalah pendidikan yang diselenggarakan di sekolah 

dengan berjenjang dan terstruktur, mulai dari jenjang pendidikan anak usia dini, 

pendidikan dasar, pendidikan menengah, hingga pendidikan tinggi, sedangkan 

pendidikan nonformal meliputi kegiatan pendidikan yang dilakukan di luar jalur 

pendidikan formal seperti kursus, pelatihan keterampilan, atau bimbingan belajar, 

dan pendidikan informal berlangsung dalam lingkungan keluarga dan masyarakat, 

yang diperoleh secara mandiri oleh individu melalui pengalaman sehari-hari. 

Pendidikan formal memiliki peran penting dalam membentuk landasan 

intelektual dan sosial anak. Salah satu jenjang dalam pendidikan formal yang 
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penting adalah pendidikan anak usia dini (PAUD), khususnya yang berbentuk 

taman kanak-kanak (TK). TK diperuntukkan bagi anak usia 4–6 tahun, dan menjadi 

tahap awal sebelum memasuki pendidikan dasar. Pada jenjang ini, anak-anak tidak 

hanya diperkenalkan pada kemampuan akademik dasar, tetapi juga diarahkan untuk 

mengembangkan berbagai aspek penting seperti keterampilan gerak, sosial, 

emosional, serta keterampilan bahasa, (Fadila, 2025). 

Proses pembelajaran di TK IT Zia Salsabila menggunakan kurikulum merdeka 

yang dirancang agar menyenangkan dan sesuai dengan tahap perkembangan anak. 

Merujuk pada capaian pembelajaran untuk satuan PAUD (Kemendibud, 2022), 

khusus pada TK tingkat B (untuk usia 5–6 tahun), yang menekankan pada 

penguatan fondasi literasi dan numerasi, pembentukan karakter, serta 

pengembangan kompetensi dasar (moral, sosial, bahasa, kognitif, motorik, dan seni) 

melalui pendekatan bermain berbasis keseharian anak. Pembelajaran dilakukan 

dengan pendekatan tematik dan terpadu, di mana anak diajak mengeksplorasi 

konsep melalui lagu, gambar, cerita, dan permainan edukatif yang relevan dengan 

pengalaman mereka. 

Menurut (Kore, et al., 2020) anak-anak pada rentang usia 4–6 tahun berada 

dalam tahap perkembangan yang sangat pesat, baik secara fisik, kognitif, sosial-

emosional, maupun motorik. Pada tahap ini, mereka pada dasarnya telah memiliki 

kemampuan dasar seperti mengenali huruf, angka, warna, dan bentuk. Mereka juga 

mulai menunjukkan kemampuan memahami arahan sederhana, bercerita, mengenal 

konsep membaca dan menulis Selain itu, perkembangan motorik halus membuat 

mereka dapat menggambar dan menyalin bentuk sederhana. Kemampuan bersosial 
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juga mulai tumbuh, seperti berinteraksi, berbagi, dan bekerja sama dengan teman 

sebaya. 

Dalam mendukung proses pembelajaran di TK, buku bacaan memegang peran 

pokok. Buku bacaan menjadi media yang efektif untuk memperkenalkan anak pada 

dunia literasi secara menyenangkan. Penggunaan buku yang dilengkapi dengan 

ilustrasi berwarna dan menarik mampu meningkatkan minat baca serta membantu 

pemahaman anak terhadap materi yang disampaikan, (Ajeng, 2022).  

Menurut (Putu et al., 2020), ilustrasi yang berwarna dan menarik sangat 

penting untuk menstimulasi minat belajar anak usia dini, dan anak-anak di rentang 

usia ini sangat sensitif terhadap rangsangan visual dan lebih tertarik pada gambar-

gambar hidup yang mendukung pemahaman teks sehingga ilustrasi yang 

membosankan dapat menyebabkan anak kehilangan minat membaca dan 

mengurangi efektivitas buku sebagai alat bantu belajar.  

Perolehan kosakata melalui membaca merupakan komponen penting dalam 

proses pendidikan, pembelajaran bahasa, dan anak-anak yang membaca secara rutin 

memiliki kemampuan kosakata yang lebih baik, yang pada gilirannya memengaruhi 

keterampilan berbahasa mereka secara keseluruhan, (Marwati & Waskitaningtyas, 

2021).  

Namun, dalam praktik di lapangan, masih ditemukan berbagai tantangan dalam 

pelaksanaan pembelajaran literasi di TK, salah satunya adalah keterbatasan buku 

bacaan yang sesuai dengan tahap perkembangan anak. Di TK IT Zia Salsabila, 

misalnya, keterbatasan ruang belajar dan bahan bacaan yang menarik menjadi 

kendala utama. Buku Al-Fatih yang digunakan di sekolah ini kurang menarik secara 
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visual karena hanya menggunakan warna hitam putih dan ilustrasi yang tidak 

mendukung pembelajaran secara optimal.  

Desain buku Al-Fatih dimulai dari cover hingga lembaran di dalamnya hanya 

menggunakan warna hitam putih. Sesuai dengan pendapat para ahli yang telah 

disebutkan sebelumnya, ilustrasi yang berwarna dan menarik sangat penting untuk 

meningkatkan minat belajar anak usia dini. Anak-anak di rentang usia ini sangat 

sensitif terhadap rangsangan visual dan lebih tertarik pada gambar-gambar hidup 

yang mendukung pemahaman teks. Ilustrasi yang membosankan dapat 

menyebabkan anak kehilangan minat membaca dan mengurangi efektivitas buku 

sebagai alat bantu belajar. 

Selain itu, keterbatasan ruang belajar menjadi tantangan tersendiri. Misalnya, 

di TK IT Zia Salsabila, luas area sekolah hanya sekitar 9x20 meter, yang cukup 

terbatas untuk mendukung kegiatan pembelajaran yang interaktif dan 

menyenangkan. keterbatasan ruang belajar juga menjadi tantangan tersendiri. ruang 

yang terbatas mempersulit guru untuk mengatur berbagai sudut kegiatan, seperti 

pojok baca, ruang eksplorasi, dan area motorik halus, yang seharusnya menjadi 

bagian penting dalam pembelajaran di TK.  

Permasalahan-permasalahan tersebut menunjukkan perlunya inovasi dalam 

penyediaan bahan ajar, terutama dalam bentuk buku bacaan bergambar yang 

menarik dan edukatif. Salah satu solusi yang dapat dilakukan adalah melakukan 

redesain terhadap buku Al-Fatih agar lebih sesuai dengan kebutuhan dan 

karakteristik anak usia TK. Redesain ini mencakup penggunaan ilustrasi berwarna, 
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layout yang menarik, serta konten visual yang kontekstual dan mendukung 

pemahaman literasi awal anak. 

Oleh karena itu, redesain buku Al-Fatih menjadi awal penting untuk 

memastikan bahwa buku ini tidak hanya tepat, tetapi juga mampu memenuhi 

kebutuhan dalam proses belajar membaca yang menyenangkan dan efektif.  

 

B.  Identifikasi Masalah  

Adapun identifikasi masalah yang akan diuraikan berdasarkan latar belakang 

diatas, maka identifikasi masalah yang akan dibahas adalah mengenai hal-hal yang 

berhubungan dengan :  

1. Pada buku Al-Fatih, masih menggunakan ilustrasi berwarna hitam putih.   

2. Buku Al-Fatih saat ini masih terdapat penggunaan kertas HVS biasa dalam 

isi buku. 

3. Penggunaan software lama yang kurang memadai dalam pembuatan 

ilustrasi buku Al-Fatih.   

 

C.  Batasan Masalah  

Agar batasan masalah dapat lebih fokus dan terperinci, maka batasan masalah 

diuraikan sebagai berikut :  

1. Redesain ilustrasi pada buku Al-Fatih dan penerapan konsep ilustrasi 

fullcolor pada visualisasi buku.  

2. Buku dicetak berukuran A4 dengan kertas Konstruk 120 gram, pada cover 

menggunakan kertas TIK.  
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D.  Rumusan Masalah  

Berdasarkan batasan masalah di atas tentang Redesain Illustrasi Buku ‘Al-

Fatih’ Sebagai Upaya Meningkat Kemampuan Membaca Siswa TK IT Zia 

Salsabila, maka penulis mencoba untuk merumuskan masalah sebagai berikut :  

1. Bagaimana redesain ilustrasi buku 'Al-Fatih' agar lebih menarik bagi siswa 

TK IT Zia Salsabila?  

2. Bagaimana penerapan redesain ilustrasi full color yang tepat pada buku 

Al-Fatih untuk TK IT Zia Salsabila?  

3. Bagaimana visualisasi buku Al-Fatih setelah diredesain? 

E.  Tujuan Penulisan  

Berdasarkan apa yang telah dipaparkan penulis pada rumusan masalah di atas, 

maka tujuan penulis dalam membuat buku cerita ilustrasi sebagai media 

pembelajaran adalah sebagai berikut : 

1. Untuk redesain ilustrasi baru dengan konsep full color pada buku Al-Fatih 

agar lebih menarik dan sesuai dengan karakteristik anak-anak.  

2. Untuk menerapkan ilustrasi baru full color pada desain buku Al-Fatih.  

3. Untuk mepaparkan hasil desain buku Al-Fatih yang baru. 

 

F.  Manfaat Penulisan  

Pada penulisan Tugas Akhir ini diharapkan mampu memberikan manfaat bagi 

pihak-pihak yang membutuhkan, diantaranya :  

1. Bagi Penulis  

Dengan dibuatnya Tugas Akhir ini diharapkan dapat mengembangkan 

kemampuan dalam membuat ilustrasi pada buku anak dan mengeksplor 

portofolio dibidang ilustrasi anak.  
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2. Bagi Kampus Politeknik Negeri Media Kreatif PSKDU Medan  

Dengan dibuatnya Tugas Akhir ini diharapkan menjadi pertinggal yang 

bermanfaat bagi mahasiswa Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Medan.  

3. Bagi Lembaga Pendidikan TK IT Zia Salsabila 

Dengan terciptanya karya ini diharapkan dapat dijadikan bahan pengetahuan 

dan bahan ajar juga proses belajar menjadi lebih jelas, menarik, dan lebih 

interaktif. 


