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ABSTRAK 

On YouTube, people usually look for entertainment such as comedy that they like. 
Through social media YouTube, audiences can enjoy a comedy that is free from 
television rules. On this occasion, the author and team created a YouTube comedy 
situation drama program "Employee Gokil" which is one of the shows broadcast 
live through social media platforms, namely YouTube. This program raises the 
story of the pressure at work, which is felt by office workers and is wrapped in light 
and entertaining comedy. in the YouTube comedy situation drama program 
"Employee Gokil" plays the role of artistic director. according to (Irwanto dkk, 
2015:194) An Artistic Director is responsible for creating a good arrangement, 
including the management of properties, costumes, make-up, set design, and others. 
Therefore, it is very important for artistic directors to have a broad view, continue 
to think creatively, and consistently strive to improve their level of creativity. 
Therefore the author focuses on realizing the settings and properties in the 
production of the Employee Gokil program the author uses data collection 
techniques by conducting observations and literature studies to strengthen the data 
and information that will be needed in making the program. by realizing the settings 
and properties during pre-production and production. This program was 
successfully realized with the right and appropriate concept both in terms of setting 
and properties. 
Keywords: Youtube,Karyawan Gokil,Penata Artistik,Properti,Setting 

 
Di YouTube, masyarakat biasanya mencari hiburan seperti komedi yang ia sukai. 
Melalui media sosial YouTube, khalayak dapat menikmati sebuah komedi yang 
bebas dari aturan televisi. Pada kesempatan ini, penulis dan tim membuat program 
drama situasi komedi YouTube “Karyawan Gokil” merupakan salah satu tontonan 
yang ditayangkan secara live melalui platform media sosial, yakni YouTube. 
Program ini mengangkat cerita tentang tekanan dalam pekerjaan, yang dirasakan 
oleh para pekerja kantoran dan dibalut dengan komedi yang ringan dan juga 
menghibur. dalam program drama situasi komedi YouTube “Karyawan Gokil” 
berperan sebagai penata artistik. menurut (Irwanto dkk, 2015:194) Seorang Penata 
Artistik bertanggung jawab untuk menciptakan penataan yang baik, mencakup 
pengelolaan properti, kostum, make-up, desain set, dan lain-lain. Oleh karena itu, 
sangat penting bagi penata artistik untuk memiliki pandangan yang luas, terus 
berpikir kreatif, dan secara konsisten berusaha meningkatkan tingkat kreativitas 
mereka. oleh karena itu penulis memfokuskan untuk merealisasikan setting dan 
properti dalam produksi program Karyawan Gokil penulis menggunakan teknik 
pengumpulan data dengan melakukan observasi dan studi pustaka guna 
memperkuat data dan informasi yang akan dibutuhkan pada pembuatan program. 
dengan merealisasikan setting dan properti pada saat pra produksi dan produksi. 
program ini berhasil direalisasikan dengan konsep yang tepat dan sesuai baik dari 
segi setting maupun properti 
Kata Kunci: Youtube,Karyawan Gokil,Penata Artistik,Properti,Setting 
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PRAKATA 
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Esa atas segala rahmat dan karunia-Nya, sehingga tugas akhir yang berjudul: Peran 
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10. Kedua orang tua dan kedua kakak dari penulis, yang selalu memberi 

dukungan dan do’a hingga laporan tugas akhir ini selesai. 

11. Teman-teman kelompok tugas akhir, yaitu Razor, Dito, Arsi, Naffa, dan 

Jordan, yang telah membantu serta menunjukkan kerja sama yang baik 

sepanjang proses pembuatan Tugas Akhir ini. 

12. Sahabat-sahabat dan rekan-rekan angkatan XI Program Studi Penyiaran, 

yang telah berjuang bersama selama tiga tahun. 

13. Teman-teman Paima’s yaitu Brian, Imen, Jefta, Jordan, Bule, dan Koco yang 

membantu dalam suka maupun duka. 

14. Kaela Rizky yang memberikan dukungan serta membantu dan menjadi 

tempat cerita keluh kesah penulis selama mengerjakan tugas akhir ini 
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akhir ini dapat memberikan manfaat bagi para pembaca untuk pengembangan 
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