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ABSTRAK 
 

The rise in consumption of short videos on social media has increased the potential 

for the massive and uncontrolled spread of hoaxes. The habit of watching short 

videos without critical filters is a serious threat to public information literacy. The 

design of this zine was carried out as a visual campaign effort to raise awareness 

of the dangers of hoaxes in short videos, especially among Generation X. The 

purpose of this design is to create communicative and interesting information 

media, so that it can educate the public to be more critical in receiving and 

disseminating information. Visual media that is packaged in an attractive and 

informative way in the form of zines can be an effective solution in increasing public 

literacy towards digital hoaxes. zines with a communicative graphic design 

approach can be a campaign media that is right on target, informative, and has the 

potential to encourage changes in people's mindsets towards entertaining short 

video content. 

Keywords: Zine, Campaign, Graphic Design, Short Video, Hoax 

Maraknya konsumsi video pendek (video short) di media sosial telah meningkatkan 

potensi penyebaran hoaks secara masif dan tidak terkendali. Kebiasaan menonton 

video short tanpa filter kritis menjadi ancaman serius terhadap literasi informasi 

masyarakat. Perancangan zine ini dilakukan sebagai upaya kampanye visual untuk 

meningkatkan kesadaran akan bahaya hoaks dalam video pendek, khususnya di 

kalangan Generasi X. Tujuan dari perancangan ini adalah menciptakan media 

informasi yang komunikatif dan menarik, sehingga dapat mengedukasi masyarakat 

agar lebih kritis dalam menerima dan menyebarkan informasi. Media visual yang 

dikemas secara menarik dan informatif dalam bentuk zine dapat menjadi solusi 

efektif dalam meningkatkan literasi masyarakat terhadap hoaks digital. zine dengan 

pendekatan desain grafis yang komunikatif mampu menjadi media kampanye yang 

tepat sasaran, informatif, dan berpotensi mendorong perubahan pola pikir 

masyarakat terhadap konten video pendek yang menyesatkan. 

Kata kunci : Zine, Campaign, Desain Grafis, Video Short, Hoaks 
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PRAKATA 
 

Puji Syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan 

kekuatan, kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan Laporan Tugas Akhir ini dengan baik. Tujuan utama penulisan 

Laporan Tugas Akhir adalah sebagai salah satu syarat untuk dapat menyelesaikan 

Pendidikan diploma-3 program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media 

Kreatif. 

Di dalam Laporan Tugas Akhir ini penulis sebagai desainer grafis perancang 

Zine Campaign Bahaya Kebiasaan Menonton Video Short Hoaks Guna 

Meningkatkan Literasi Masyarakat. Laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai 

tanpa bantuan dan bimbingan pihak-pihak yang berada di sekitar penulis. 

Penulis menyadari dalam Laporan Tugas Akhir ini masih banyak 

kekurangan, maka dari itu penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun 

untuk Laporan Tugas Akhir ini. Pada kesempatan kali ini penulis mengucapkan 

terima kasih banyak kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif 

2. Dr. Handika Dany R., M.Si. selaku Wakil Direktur Akademik Politeknik Negeri 

Media Kreatif. 

3. Tri Fajar Yumama Supianti S.,S.Kom.,M.T. Ketua Jurusan Desain. 

4. Angga Priatna, S.DKV., M.Sn Sekretaris Program Studi Desain Grafis. 

5. Yayah Nurasiah, M.Pd, Koordinator Program Studi Desain Grafis. 

6. Drs. Hari Purnomo, M.Sn. Pembimbing, I 

7. Gun Gun Waldi Gumilar, M.m.Pembimbing II 

8. Harry Sufehmi, Eko Juniarto, Chatarino Widyasrini, dan Judith Lubis sebagai 

pendiri MAFINDO (Masyarakat Anti Fitnah Indonesia) 
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9. Kedua Orang Tua penulis yang selalu memberikan dukungan. 

10. Teman-teman Keluarga Mahasiswa Desain Grafis Politeknik Negeri Media 

Kreatif Angkatan 15 yang telah memberikan banyak bantuan dan dukungan 

yang baik. 

 

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan Tugas Akhir ini masih terdapat 

kekurangan dan masih jauh dari kesempurnaan. Oleh karena itu, kritik dan saran 

terbuka untuk penulis agar nantinya penulis dapat memperbaiki kekurangan. 

Semoga penulisan Laporan Tugas Akhir ini dapat menjadi manfaat dan sumber 

referensi bagi mahasiwa Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta. 
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