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ABSTRACT

Music and sound effects are crucial in creating atmosphere in horror animations.
This study analyzes their influence on audience emotions and experiences using
qualitative and experimental methods. It also explores how horror animation can
preserve Indonesian cultural heritage, particularly the symbolism of the keris, a
mystical artifact linked to myths. By integrating the keris into horror animation, the
study highlights its cultural significance while enhancing eerie ambiance. Findings
show that the right audio combination enhances horror effects and supports
cultural appreciation, offering guidance for animators.

Keywords: Music, Sound Effects, Animation, Horror, Atmosphere, Keris, Cultural

Heritage

Musik dan sound effect berperan penting dalam menciptakan suasana horor dalam
animasi. Penelitian ini menganalisis pengaruhnya terhadap emosi dan pengalaman
audiens dengan metode kualitatif dan eksperimental. Selain itu, penelitian ini
mengeksplorasi bagaimana animasi horor dapat menjaga warisan budaya Indonesia,
khususnya simbolisme keris, artefak mistis yang terkait dengan mitos. Dengan
mengintegrasikan keris dalam animasi horor, penelitian ini menyoroti nilai
budayanya sekaligus meningkatkan atmosfer menyeramkan. Hasil menunjukkan
kombinasi audio yang tepat memperkuat efek horor dan mendukung apresiasi
budaya, memberikan panduan bagi kreator animasi.

Kata Kunci: Musik, Sound Effect, Animasi, Horor, Atmosfer, Keris, Warisan
Budaya
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