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ABSTRAK

This study aims to analyze the influence of facial expressions in storyboards on
emotional communication in the animated short film "SAVEN." Facial expressions
play a crucial role in conveying emotions and building connections between
characters and the audience. Through a qualitative approach, this research
examines how effectively facial expressions in the storyboard translate into the
final animation, impacting the audience's emotional engagement. Data were
collected through expert interviews, audience surveys, and comparative analysis
of the storyboard and the final film. The results indicate that well-designed facial
expressions in the storyboard significantly enhance emotional communication,
contributing to the overall narrative impact of the animated short film. This
research provides insights for animators and filmmakers on the importance of
detailed facial expression planning during the storyboard phase to achieve
effective emotional storytelling.

Keywords: facial expressions, storyboard, emotional communication.

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh ekspresi wajah dalam
storyboard terhadap komunikasi emosi dalam film pendek animasi "SAVEN."
Ekspresi wajah memegang peran penting dalam menyampaikan emosi dan
membangun hubungan antara karakter dan penonton. Melalui pendekatan
kualitatif, penelitian ini mengkaji sejauh mana ekspresi wajah dalam storyboard
berhasil diterjemahkan ke dalam animasi akhir, serta dampaknya terhadap
keterlibatan emosional penonton. Data dikumpulkan melalui wawancara ahli,
survei penonton, dan analisis komparatif antara storyboard dan film akhir. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa ekspresi wajah yang dirancang dengan baik dalam
storyboard secara signifikan meningkatkan komunikasi emosi, sehingga
berkontribusi pada dampak naratif keseluruhan film pendek animasi. Penelitian ini
memberikan wawasan bagi animator dan pembuat film mengenai pentingnya
perencanaan detail ekspresi wajah pada tahap storyboard untuk mencapai
penyampaian cerita yang efektif secara emosional.

Kata Kunci: ekspresi wajah, storyboard, komunikasi emosi.
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