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‭ABSTRAK‬

‭This‬ ‭study‬ ‭aims‬ ‭to‬ ‭analyze‬ ‭the‬ ‭influence‬ ‭of‬ ‭facial‬ ‭expressions‬ ‭in‬‭storyboards‬‭on‬
‭emotional‬‭communication‬‭in‬‭the‬‭animated‬‭short‬‭film‬‭"SAVEN."‬‭Facial‬‭expressions‬
‭play‬ ‭a‬ ‭crucial‬ ‭role‬ ‭in‬ ‭conveying‬ ‭emotions‬ ‭and‬ ‭building‬ ‭connections‬ ‭between‬
‭characters‬ ‭and‬ ‭the‬ ‭audience.‬ ‭Through‬ ‭a‬ ‭qualitative‬ ‭approach,‬ ‭this‬ ‭research‬
‭examines‬ ‭how‬ ‭effectively‬ ‭facial‬ ‭expressions‬ ‭in‬ ‭the‬ ‭storyboard‬ ‭translate‬ ‭into‬ ‭the‬
‭final‬ ‭animation,‬ ‭impacting‬ ‭the‬ ‭audience's‬ ‭emotional‬ ‭engagement.‬ ‭Data‬ ‭were‬
‭collected‬ ‭through‬ ‭expert‬ ‭interviews,‬ ‭audience‬ ‭surveys,‬‭and‬‭comparative‬‭analysis‬
‭of‬‭the‬‭storyboard‬‭and‬‭the‬‭final‬‭film.‬‭The‬‭results‬‭indicate‬‭that‬‭well-designed‬‭facial‬
‭expressions‬ ‭in‬ ‭the‬ ‭storyboard‬ ‭significantly‬ ‭enhance‬ ‭emotional‬ ‭communication,‬
‭contributing‬ ‭to‬ ‭the‬ ‭overall‬ ‭narrative‬ ‭impact‬ ‭of‬ ‭the‬ ‭animated‬ ‭short‬ ‭film.‬ ‭This‬
‭research‬ ‭provides‬ ‭insights‬ ‭for‬ ‭animators‬ ‭and‬ ‭filmmakers‬ ‭on‬ ‭the‬ ‭importance‬ ‭of‬
‭detailed‬ ‭facial‬ ‭expression‬ ‭planning‬ ‭during‬ ‭the‬ ‭storyboard‬ ‭phase‬ ‭to‬ ‭achieve‬
‭effective emotional storytelling.‬

‭Keywords: facial expressions, storyboard, emotional communication.‬

‭Penelitian‬ ‭ini‬ ‭bertujuan‬ ‭untuk‬ ‭menganalisis‬ ‭pengaruh‬ ‭ekspresi‬ ‭wajah‬ ‭dalam‬
‭storyboard‬ ‭terhadap‬ ‭komunikasi‬ ‭emosi‬ ‭dalam‬ ‭film‬ ‭pendek‬ ‭animasi‬ ‭"SAVEN."‬
‭Ekspresi‬ ‭wajah‬ ‭memegang‬ ‭peran‬ ‭penting‬ ‭dalam‬ ‭menyampaikan‬ ‭emosi‬ ‭dan‬
‭membangun‬ ‭hubungan‬ ‭antara‬ ‭karakter‬ ‭dan‬ ‭penonton.‬ ‭Melalui‬ ‭pendekatan‬
‭kualitatif,‬ ‭penelitian‬ ‭ini‬ ‭mengkaji‬ ‭sejauh‬ ‭mana‬ ‭ekspresi‬ ‭wajah‬‭dalam‬‭storyboard‬
‭berhasil‬ ‭diterjemahkan‬ ‭ke‬ ‭dalam‬ ‭animasi‬ ‭akhir,‬ ‭serta‬ ‭dampaknya‬ ‭terhadap‬
‭keterlibatan‬ ‭emosional‬ ‭penonton.‬ ‭Data‬ ‭dikumpulkan‬ ‭melalui‬ ‭wawancara‬ ‭ahli,‬
‭survei‬ ‭penonton,‬ ‭dan‬ ‭analisis‬ ‭komparatif‬ ‭antara‬ ‭storyboard‬‭dan‬‭film‬‭akhir.‬‭Hasil‬
‭penelitian‬‭menunjukkan‬‭bahwa‬‭ekspresi‬‭wajah‬‭yang‬‭dirancang‬‭dengan‬‭baik‬‭dalam‬
‭storyboard‬ ‭secara‬ ‭signifikan‬ ‭meningkatkan‬ ‭komunikasi‬ ‭emosi,‬ ‭sehingga‬
‭berkontribusi‬‭pada‬‭dampak‬‭naratif‬‭keseluruhan‬‭film‬‭pendek‬‭animasi.‬‭Penelitian‬‭ini‬
‭memberikan‬ ‭wawasan‬ ‭bagi‬ ‭animator‬ ‭dan‬ ‭pembuat‬ ‭film‬ ‭mengenai‬ ‭pentingnya‬
‭perencanaan‬ ‭detail‬ ‭ekspresi‬ ‭wajah‬ ‭pada‬ ‭tahap‬ ‭storyboard‬ ‭untuk‬ ‭mencapai‬
‭penyampaian cerita yang efektif secara emosional.‬
‭Kata Kunci: ekspresi wajah,‬‭storyboard‬‭, komunikasi‬‭emosi.‬
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‭PRAKATA‬

‭Puji‬ ‭syukur‬ ‭kepada‬‭Tuhan‬‭Yang‬‭Maha‬‭Esa‬‭yang‬‭telah‬‭memberi‬‭kekuatan,‬

‭kemampuan,‬ ‭dan‬ ‭kesabaran‬ ‭kepada‬ ‭penulis,‬ ‭sehingga‬ ‭penulis‬ ‭dapat‬

‭menyelesaikan‬ ‭tugas‬ ‭akhir‬ ‭ini‬ ‭dengan‬ ‭baik.‬ ‭Tujuan‬ ‭penulisan‬ ‭tugas‬‭akhir‬‭adalah‬

‭memenuhi‬ ‭salah‬ ‭satu‬ ‭persyaratan‬ ‭bagi‬ ‭mahasiswa‬ ‭untuk‬ ‭dapat‬ ‭menyelesaikan‬

‭pendidikan‬ ‭Diploma-4/Sarjana‬ ‭Terapan‬ ‭Program‬ ‭Studi‬ ‭Animasi‬ ‭di‬ ‭Politeknik‬

‭Negeri Media Kreatif.‬

‭Dalam‬ ‭tugas‬ ‭akhir‬ ‭ini,‬ ‭tim‬ ‭berperan‬ ‭dalam‬‭keseluruhan‬‭pembuatan‬‭karya‬

‭mulai‬ ‭dari‬ ‭pembuatan‬ ‭storyboard,‬ ‭animatic,‬‭3D‬‭Environment‬‭dan‬‭3D‬‭Animation‬‭.‬

‭Berdasarkan‬ ‭karya‬ ‭tersebut,‬ ‭penulis‬ ‭menyusun‬ ‭proposal‬ ‭TA‬ ‭berjudul‬ ‭“SAVEN”‬

‭Animasi‬ ‭yang‬ ‭mengangkat‬ ‭tema‬ ‭permainan‬ ‭tradisional,‬ ‭dimana‬ ‭akan‬ ‭dikaitkan‬

‭dengan‬ ‭gaya‬ ‭hidup‬ ‭konsumtif‬ ‭seorang‬ ‭wanita‬ ‭pekerja‬ ‭yang‬ ‭merupakan‬ ‭tulang‬

‭punggung keluarga bagi ibu dan adik-adiknya.‬

‭Proposal‬‭TA‬‭ini‬‭tidak‬‭akan‬‭selesai‬‭dengan‬‭baik‬‭tanpa‬‭bantuan,‬‭bimbingan,‬

‭dan‬ ‭dorongan‬ ‭dari‬ ‭orang-orang‬ ‭yang‬ ‭berada‬ ‭di‬ ‭sekitar‬ ‭penulis.‬ ‭Oleh‬ ‭karena‬ ‭itu,‬

‭penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada:‬

‭1.‬ ‭Dr. Tipri Rose Kartika,, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif.‬

‭2.‬ ‭Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si., Wakil Direktur I Bidang Akademik.‬

‭3.‬ ‭Tri Fajar Yurmama Supiyanti, S.Kom., MT, Ketua Jurusan Desain.‬

‭4.‬ ‭Lani Siti Noor Aisyah, M.Ds. Sekretaris Jurusan Desain.‬

‭5.‬ ‭Muhammad Suhaili, S.E,M.Kom., Kepala Program Studi Animasi.‬

‭6.‬ ‭Niken Oktaviani, M.Pd., Sekretaris Program Studi Animasi.‬

‭7.‬ ‭Carissa‬ ‭Dwilanisusantya,‬ ‭M.Si.,‬ ‭Dosen‬ ‭Pembimbing‬ ‭Penulisan‬ ‭Tugas‬

‭Akhir.‬

‭8.‬ ‭Ilham Khalid Setiawan, S.Sn., Dosen Pembimbing Materi Tugas Akhir.‬

‭9.‬ ‭Para‬‭dosen‬‭dan‬‭tenaga‬‭kependidikan‬‭Politeknik‬‭Negeri‬‭Media‬‭Kreatif‬‭yang‬

‭telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini.‬

‭10.‬‭Instansi terkait, Politeknik Media Kreatif Jakarta.‬
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‭11.‬‭Keluarga‬ ‭yang‬ ‭selalu‬ ‭memberi‬ ‭dukungan,‬‭terutama‬‭kedua‬‭orang‬‭tua‬‭yang‬

‭selalu mendoakan dan menjadi alasan serta motivasi penting bagi penulis.‬

‭12.‬‭Rekan‬‭kerja‬‭sama‬‭tim‬‭yang‬‭tekun‬‭dan‬‭saling‬‭mendukung‬‭satu‬‭sama‬‭lainnya‬

‭dalam menyelesaikan Tugas Akhir.‬

‭13.‬‭Ara‬‭dan‬‭El‬‭yang‬‭kian‬‭membantu‬‭dan‬‭menemani‬‭penulis,‬‭juga‬‭teman-teman‬

‭yang‬ ‭selalu‬ ‭memberikan‬ ‭dukungan‬ ‭dan‬ ‭semangat‬ ‭kepada‬ ‭penulis‬ ‭selama‬

‭proses penyelesaian Tugas Akhir ini.‬

‭Penulis‬ ‭menyadari‬ ‭masih‬ ‭banyak‬ ‭kekurangan‬ ‭dalam‬ ‭tugas‬ ‭akhir‬ ‭ini.‬ ‭Oleh‬ ‭sebab‬

‭itu,‬ ‭penulis‬ ‭mengharapkan‬ ‭saran‬ ‭dan‬ ‭kritik‬ ‭yang‬ ‭membangun‬ ‭untuk‬ ‭tugas‬ ‭akhir‬

‭ini.‬

‭Jakarta, 25 Juni 2025‬

‭Penulis,‬

‭Hernissa Auliya Hafizah‬
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