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ABSTRAK

The Sangiran Early Man Museum is a UNESCO World Heritage Site with
significant historical and scientific value. However, the presentation of early
human history in the museum is still considered less effective, especially for
students, due to the lack of communicative and engaging visual educational media.
This study aims to design an educational illustrated book using a simple,
expressive, and easy-to-understand visual-narrative approach. The methods
include interviews, observations, and literature studies to develop a design concept
that aligns with the characteristics of students. The final result is an illustrated book
that serves as a supportive learning medium for prehistoric human history, both in
educational settings and within the museum, while also strengthening the
educational role of the Sangiran Museum through innovative printed media.
Keyword: Educational book, Prehistoric humans, Sangiran Museum

Museum Purbakala Sangiran merupakan situs warisan dunia UNESCO yang
memiliki nilai sejarah dan ilmiah penting. Namun, penyampaian informasi
mengenai manusia purba di museum ini masih dirasa kurang efektif, terutama bagi
pelajar, karena terbatasnya media edukasi visual yang komunikatif dan menarik.
Penelitian ini bertujuan merancang buku ilustrasi edukatif dengan pendekatan
visual dan naratif yang sederhana, ekspresif, dan mudah dipahami. Metode yang
digunakan mencakup wawancara, observasi, dan studi pustaka, untuk merumuskan
konsep desain yang sesuai dengan karakteristik pelajar. Hasil perancangan berupa
buku ilustrasi yang diharapkan dapat menjadi media pendukung pembelajaran
sejarah manusia purba, baik di lingkungan pendidikan maupun museum, serta
memperkuat peran edukatif Museum Purbakala Sangiran melalui media cetak yang
inovatif.

Kata kunci: Buku edukatif, Manusia purba, Museum Sangiran
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PRAKATA

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah Subhanahu Wa Ta’ala atas
limpahan rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan
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menyelesaikan studi dan memperoleh gelar pada Program Studi Desain Grafis.
Dalam laporan ini, penulis mengangkat judul “Perancangan Buku Ilustrasi

1

Tentang Manusia Purba Untuk Museum Purbakala Sangiran.’

Penulis berharap laporan ini dapat memberikan kontribusi positif dalam
pengembangan media visual yang mendukung kegiatan edukasi di museum,
khususnya dalam mengenalkan topik evolusi manusia dan fosilnya kepada pelajar
usia sekolah. Dalam penyusunan laporan tugas akhir ini, penulis menyadari bahwa
masih terdapat berbagai keterbatasan dalam proses penulisan maupun perancangan
karya. Oleh karena itu, bimbingan, koreksi, dan masukan dari berbagai pihak sangat
penulis butuhkan guna menyempurnakan laporan ini. Harapan penulis, semoga
laporan ini dapat memberikan manfaat, baik bagi penulis sendiri maupun bagi pihak

lain yang berkepentingan.
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Lani Siti Noor Aisyah, S.Ds., M.Ds., selaku Sekretaris Jurusan Desain Grafis.
Yayah Nurasiah, M.Pd., selaku Koordinator Program Studi Desain Grafis.
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