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ABSTRAK 

According to Mabruri (2018), a sitcom (situational comedy) is a drama concept that 

emphasizes humor. The situational comedy program "Kos GaLo" tells the story of a 

new boarder who has just moved to a new place but is often disturbed by unique and 

critical neighbors. The success of a comedy show depends on the Program Director's 

skill in choosing the right type of shot. The Program Director is the person who 

manages the initial shots, selects the final takes, and directs the actors to follow the 

script. The author created this program using descriptive data collection techniques 

through literature studies and observation. Types of shots such as close-up, medium 

shot, and wide shot, as well as camera angles and movements, play an essential role in 

creating a funny and engaging show. In this final project, the author, as the Program 

Director of the "Kos GaLo" situational comedy program, writes this report to 

understand the design of the type of shot by the Program Director in the "Kos GaLo" 

situational comedy program. 

 

Keywords: Kos GaLo, Program Director,  Sitcom, Type Of Shot. 

 

Menurut (Mabruri, 2018) Sitkom (Situasi Komedi) merupakan sebuah konsep 

tayangan drama yang mengedepankan unsur humor. Program situasi komedi Kos GaLo 

ini menceritakan tentang anak kos yang baru merantau namun sering diganggu oleh 

tetangga-tetangganya yang unik dan suka mengkritik. Keberhasilan tayangan komedi 

bergantung pada keahlian Program Director dalam memilih tipe pengambilan gambar 

(type of shot) yang tepat. Program Director adalah orang yang mengatur pengambilan 

gambar awal sampai memilih untuk hasil akhir serta mengarahkan aktor agar sesuai 

dengan naskah yang ada. Penulis membuat program ini dengan menggunakan teknik 

pengumpulan data deksriptif melalui studi pustaka dan observasi. Tipe pengambilan 

gambar seperti close-up, medium shot, dan wide shot serta angle dan movement kamera 

berperan penting dalam menciptakan tayangan yang lucu dan menarik. Dalam tugas 

akhir ini, penulis sebagai Program Director dari pembuatan program situasi komedi 

Kos GaLo menulis laporan ini untuk mengetahui perancangan type of shot oleh 

Program Director pada program situasi komedi "Kos GaLo".  

 

Kata Kunci: Kos GaLo, Program Director, Sitkom, Tipe Pengambilan Gambar. 
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PRAKATA 
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penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir ini dengan baik. Tujuan dari penulisan 
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10. Kedua orang tua penulis, yang selalu memberikan dukungan, doa, dan semangat 

kepada penulis. 
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Akhir penulis yang telah bekerja sama dan berjuang hingga Tugas Akhir ini selesai. 
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12. Orang-orang terdekat penulis yaitu, Rizal, Mayar, Syifa, Putri, Pradita, Salma, 

Leony yang selalu memberikan semangat, dukungan doa, dan saran kepada penulis 

selama proses penulisan Tugas Akhir. 
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Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam penulisan laporan tugas akhir 
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