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ABSTRAK 

This work is designed as a prequel adaptation of the novel “Rumah Untuk Alie” by 

Lenn Liu (Reghita), which has achieved success as a best seller in the Indonesian 

book market with sales reaching 88,000 copies as of December 2024. Titled 

“Rumah Kecil Alie,” this adaptation explores the childhood of the main character, 

Alie Ishala Samantha, highlighting moments of togetherness and family warmth 

before the main conflict depicted in the novel. The work aims to reintroduce the 

widely recognized story to readers in a more visual and communicative format. The 

design was created with a visual and narrative approach tailored to the 

characteristics of teenagers aged 13–17. The comic novel is presented in a full-

color format, measuring 14 cm x 20 cm, with expressive illustrations and dialogue 

designed for easy comprehension. During the adaptation process, the author 

strived to preserve the essence of the original story while adjusting the plot and 

presentation style to suit the comic medium. Additionally, promotional materials 

were designed with a visual approach that follows current teenage trends. It is 

hoped that this work will provide a new experience for existing readers, attract new 

readers, and contribute meaningfully to the development of novel-adapted comics 

in Indonesia.  

Keywords: Comic, Visual Adaptation, Novel 

Karya ini dirancang sebagai adaptasi prekuel dari novel “Rumah Untuk Alie” karya 

Lenn Liu (Reghita), yang telah meraih kesuksesan sebagai best seller di pasar buku 

Indonesia dengan penjualan mencapai 88.000 eksemplar per Desember 2024. 

Adaptasi berjudul “Rumah Kecil Alie” ini mengangkat kisah masa kecil tokoh 

utama, Alie Ishala Samantha, dengan menyoroti momen kebersamaan, kehangatan 

keluarga, sebelum terjadinya konflik utama yang diceritakan dalam novel. karya ini 

bertujuan untuk menghadirkan kembali cerita yang telah dikenal luas oleh pembaca 

dalam format yang lebih visual dan komunikatif. Perancangan dilakukan dengan 

pendekatan visual dan narasi yang sesuai dengan karakteristik remaja usia 13–17 

tahun, Novel komik ini dikemas dalam format berwarna, berukuran 14 cm x 20 cm, 

dengan gaya ilustrasi yang ekspresif dan dialog yang dirancang agar mudah 

dipahami. Dalam proses adaptasi, penulis berupaya menjaga esensi cerita asli 

sembari menyesuaikan alur dan gaya penyajian agar sesuai dengan media komik. 

Selain itu, media promosi dirancang dengan pendekatan visual yang mengikuti tren 

remaja saat ini. Diharapkan karya ini dapat memberikan pengalaman baru bagi 

pembaca lama dan menarik minat pembaca baru, serta menjadi kontribusi nyata 

dalam pengembangan komik adaptasi novel di Indonesia.       

Kata Kunci: Komik, Adaptasi Visual, Novel 
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Awal Novel “Rumah Untuk Alie” ini. Proposal tugas akhir ini merupakan suatu 
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dalam tugas akhir. 
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