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ABSTRAK

Indonesia is home to a diverse range of endemic fauna that are unique and should
be introduced to children from an early age. However, the lack of engaging educational
media has led to limited understanding among children regarding Indonesia’'s endemic
wildlife. This study employs literature review methods, analysis of illustrated book
references, and a design process consisting of pre-production (research and concept
development), production (illustration and layout design), and post-production (design
finalization and testing). The aim of this research is to design an illustrated book as an
educational medium that presents information about Indonesia’s endemic fauna through
engaging visual and narrative approaches tailored to children's level of understanding.
The result of this research is an illustrated book featuring attractive visuals, simple text,
and interactive elements designed to enhance children’s knowledge and interest in
Indonesia’s endemic fauna.

Keywords: lllustrated Book, Childern aged 6-12 years old, Endemic Fauna of

Indonesia, Visual Communication Design

Indonesia memiliki beragam fauna endemik yang unik dan perlu dikenalkan
kepada anak-anak sejak dini. Namun, minimnya media pembelajaran yang menarik
membuat anak-anak kurang memahami keanekaragaman fauna endemik Indonesia.
Penelitian ini menggunakan metode studi literatur, analisis referensi buku ilustrasi, serta
proses desain yang meliputi tahap praproduksi (riset dan perancangan konsep), produksi
(pembuatan ilustrasi dan tata letak), dan pascaproduksi (finalisasi desain dan uji coba).
Penelitian ini bertujuan untuk merancang buku ilustrasi sebagai media edukatif yang
menyajikan informasi tentang fauna endemik Indonesia dengan pendekatan visual dan
naratif yang menarik serta sesuai dengan tingkat pemahaman anak. Hasil penelitian ini
adalah sebuah buku ilustrasi dengan visual yang menarik, teks sederhana, dan elemen
interaktif yang dirancang untuk meningkatkan pengetahuan serta ketertarikan anak-anak
terhadap fauna endemik Indonesia.

Kata Kunci: Buku llustrasi, Anak-anak umur 6-12 tahun, Fauna Endemik Indonesia,

Desain Komunikasi Visual
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