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ABSTRAK 

 

The National Research and Innovation Agency (BRIN) is a government 

institution operating directly under the President of the Republic of Indonesia, with 

the primary mandate to conduct research, development, assessment, and the 

application of science and technology. In fulfilling its responsibilities, BRIN faces 

significant challenges in disseminating research outcomes and innovations to the 

broader public. One viable solution to address this issue is the utilization of motion 

graphics as a medium. This visual communication tool is considered effective in 

presenting information in a dynamic, engaging, and accessible manner across 

diverse audience segments. To support the design of informative and targeted 

motion graphics, literature studies and observational methods were employed to 

explore and contextualize the research topic. Based on the findings, a motion 

graphic was developed focusing on the utilization of plastic waste through nuclear 

technology. The primary objective of this media is to convey BRIN’s research 

outputs in a more appealing, concise, and comprehensible format, thereby 

enhancing public engagement and reception. Consequently, the integration of 

motion graphics is expected to serve as a scientific communication tool that is not 

only informative but also educational, effectively bridging the gap between research 

results and public information needs through innovative and impactful storytelling. 

Keywords : plastic pollution, benefit, nuclear technology, motion graphic 

Badan Riset dan Inovasi Nasional (BRIN) merupakan institusi pemerintah 

yang berada langsung di bawah koordinasi Presiden Republik Indonesia, dengan 

mandat utama untuk melaksanakan kegiatan penelitian, pengembangan, 

pengkajian, dan penerapan ilmu pengetahuan dan teknologi. Dalam pelaksanaan 

tugasnya, BRIN menghadapi tantangan strategis dalam mendiseminasikan hasil-

hasil riset dan inovasi kepada masyarakat secara luas. Salah satu pendekatan yang 

dapat digunakan untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah melalui 

pemanfaatan media motion graphic. Media ini dinilai efektif karena mampu 

menyajikan informasi secara visual yang dinamis, komunikatif, serta lebih mudah 

diakses oleh berbagai lapisan masyarakat. Untuk mendukung perancangan motion 

graphic yang informatif dan tepat sasaran, digunakan metode studi pustaka dan 

observasi sebagai landasan dalam memahami konteks dan substansi penelitian. 

Berdasarkan hasil kajian tersebut, dikembangkan konsep motion graphic yang 

mengangkat tema pemanfaatan sampah plastik menggunakan teknologi nuklir. 

Tujuan utama dari pembuatan media ini adalah untuk menyampaikan informasi 

hasil penelitian BRIN secara lebih menarik, ringkas, dan mudah dipahami, 

sekaligus meningkatkan daya tarik dan keterlibatan audiens. Dengan demikian, 

penggunaan motion graphic diharapkan mampu menjadi sarana komunikasi ilmiah 

yang tidak hanya informatif, tetapi juga edukatif, serta menjembatani hasil riset 

dengan kebutuhan informasi publik secara efektif dan inovatif.  

Kata Kunci : polusi plastik, manfaat, teknologi nuklir, motion graphic 
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