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ABSTRACT

The background of the problem in this final project is raised from direct observation
at SDN 106866 Cemara which shows that teachers still use textbooks as the only
mathematics learning media that is less visually appealing and interactive. The
purpose of this project is to create a pop-up book with a fruit theme as an innovative
and fun educational media to help grade 1 students understand the concept of
addition. The theory used refers to graphic design principles and visual learning
theory, and is reinforced by the results of research by Indah et al (2025) which states
that the use of pop-up book media is proven effective in increasing students’
learning motivation and understanding of mathematics material in elementary
schools. The implementation method includes field observation, needs analysis,
concept development, visual design, and making the final product using pop-up
mechanism techniques. The results of the discussion show that pop-up books with
fruit illustrations are able to visualize addition material concretely and
interestingly, so that students understand the material more easily and are more
active in the learning process. The conclusion of this final project is that pop-up
book media can be an effective, interactive, and fun alternative in learning basic
math for grade 1 students.

Keywords: Pop Up, Media, Addition, Fruit

ABSTRAK

Latar belakang permasalahan dalam tugas akhir ini diangkat dari hasil observasi
langsung di SDN 106866 Cemara, yang menunjukkan bahwa guru masih
menggunakan buku paket sebagai satu-satunya media pembelajaran matematika,
yang kurang menarik secara visual dan interaktif. Tujuan dari proyek ini adalah
membuat buku pop up bertema buah-buahan sebagai media edukasi yang inovatif
dan menyenangkan untuk membantu siswa kelas 1 dalam memahami konsep
penjumlahan. Teori yang digunakan mengacu pada prinsip desain grafis dan teori
pembelajaran visual, serta diperkuat oleh hasil penelitian Indah dkk (2025) yang
menyatakan bahwa penggunaan media buku pop-up terbukti efektif dalam
meningkatkan motivasi belajar dan pemahaman siswa terhadap materi matematika
di sekolah dasar. Metode pelaksanaan meliputi observasi lapangan, analisis
kebutuhan, pengembangan konsep, perancangan desain visual, serta pembuatan
produk akhir menggunakan teknik mekanisme pop-up. Hasil pembahasan
menunjukkan bahwa buku pop-up dengan ilustrasi buah-buahan mampu
memvisualisasikan materi penjumlahan secara konkret dan menarik, sehingga
siswa lebih mudah memahami materi dan lebih aktif dalam proses belajar. Simpulan
dari tugas akhir ini adalah bahwa media buku pop-up dapat menjadi alternatif yang
efektif, interaktif, dan menyenangkan dalam pembelajaran matematika dasar bagi
siswa kelas 1 SD.

Kata kunci: Pop Up, Media, Penjumlahan, Buah
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BAB1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Sekolah Dasar (SD) adalah tahap awal pada pendidikan formal yang sangat
penting di Indonesia dalam (Mujiburrahman et al., 2023: 39-48). Pada masa ini
siswa diharapkan untuk bisa menguasai tiga kemampuan dasar salah satunya
yaitu kemampuan dalam berhitung (Yanti et al., 2021: 509-516). Salah satu metode
yang efektif dalam mengajarkan konsep berhitung adalah penggunaan media visual
dan interaktif yang sesuai dengan tahap perkembangan siswa. Buku pop up menjadi
salah satu media alternatif yang mampu menghadirkan pengalaman belajar
menyenangkan dan bermakna. Pendekatan ini dapat merangsang kecerdasan siswa,
termasuk dalam hal memahami angka dan menghubungkan benda di sekitarnya,
karena pada tahap usia sekolah dasar, perkembangan otak siswa sedang berada pada
tahap yang sangat penting, di mana mereka lebih mudah menyerap informasi
melalui media visual yang nyata dan relevan, seperti ilustrasi buah-buahan.

Berdasarkan hasil observasi langsung di SDN 106866 Cemara sebanyak tiga
kali, ditemukan permasalahan dalam penggunaan media pembelajaran matematika
oleh guru kelas 1. Permasalahan tersebut dapat dilihat dari media pembelajaran
yang yang masih terbatas pada penggunaan buku paket sebagai satu-satunya alat
bantu dalam mengajarkan konsep penjumlahan. Hal ini menunjukkan perlunya
inovasi media pembelajaran matematika yang interaktif dan menarik, seperti buku

pop up yang dirancang untuk mendukung pemahaman konsep. Berdasarkan



observasi tersebut, ditemukan beberapa informasi yang menunjukkan adanya
kekurangan, di antaranya: 1) Guru menyampaikan bahwa pengajaran materi
berhitung pada bagian penjumlahan masih menggunakan buku paket di sekolah; 2)
Para siswa mengungkapkan keinginan mereka untuk belajar berhitung dengan
media edukasi yang lebih menarik dan dapat mereka gunakan secara interaktif; dan
3) Siswa terlihat cepat kehilangan fokus saat kegiatan berhitung berlangsung karena
metode belajar yang monoton

Studi kasus pada laporan tugas akhir ini diperkuat oleh hasil penelitian yang
dilakukan oleh (Indah et al, 2025: 55-63) tentang pengaruh penggunaan media buku
pop up terhadap pembelajaran matematika di sekolah dasar, yang mengemukakan
bahwa buku pop up layak dijadikan sebagai media pembelajaran karena mampu
meningkatkan minat belajar siswa dalam pembelajaran matematika di tingkat
sekolah dasar. Dalam upaya menciptakan media edukasi berhitung yang menarik
dan inovatif, buku pop up dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam
pembelajaran, mempercepat pemahaman, dan mengatasi rasa bosan akibat metode
pembelajaran yang monoton. Buku pop up yang dilengkapi visual menarik dapat
membantu siswa dalam materi penjumlahan secara menyenangkan dan interaktif.

Laporan tugas akhir ini berfokus pada SDN 106866 Cemara, yang
menerapkan kurikulum pembelajaran matematika dasar untuk kelas 1 dengan
penekanan pada materi penjumlahan. Sekolah ini telah memiliki media
pembelajaran berupa buku paket, namun media tersebut kurang mampu
memvisualisasikan materi penjumlahan secara konkret dan menyenangkan. Buku

pelajaran yang hanya menampilkan angka, soal tertulis, dan beberapa gambar yang



terlihat kecil menyebabkan siswa kesulitan dalam berhitung penjumlahan. Untuk
mengatasi tantangan dalam meningkatkan kemampuan berhitung pada siswa,
diperlukan pengembangan media edukasi yang menarik dan inovatif dengan
memanfaatkan buku ilustrasi penjumlahan berbentuk buku pop up dengan tema
buah-buahan.

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis memilih judul “Pembuatan Buku
Pop Up Sebagai Media Edukasi dalam Meningkatkan Kemampuan Berhitung
Siswa Kelas 1 SDN 106866 Cemara”. Buku pop up ilustratif yang mampu
memberikan rangsangan visual yang menarik, sehingga dapat meningkatkan
kemampuan berpikir logis dan pemahaman konsep dasar berhitung pada siswa

kelas 1 SDN 106866 Cemara.

B. Identifikasi Masalah

Sesuai dengan latar belakang permasalahan yang ada diatas, maka identifikasi

permasalahan di SDN 106866 Cemara yang ingin dipecahkan mengacu pada:

1. Guru di SDN 106866 Cemara masih menggunakan buku paket dalam
mengajarkan  konsep penjumlahan, yang menyebabkan proses
pembelajaran menjadi kurang menarik dan interaktif.

2. Kurangnya inovasi dalam media pembelajaran matematika, khususnya
penjumlahan, menyebabkan siswa kurang antusias dan kesulitan

memahami materi dengan cara yang menyenangkan.



3. Belum adanya media edukasi berbentuk buku pop up dengan ilustrasi

buah-buahan yang menghambat siswa kelas 1 dalam memvisualisasikan
konsep berhitung secara konkret dan menarik.

Guru kelas 1 di SDN 106866 Cemara belum pernah menerapkan media
edukasi berbentuk tiga dimensi seperti buku pop up sebagai alat bantu

dalam pembelajaran matematika, khususnya materi penjumlahan.

C. Batasan Masalah

Untuk merumuskan masalah agar mencapai tingkat fokus dan detail yang

optimal, penulis membatasi masalah yang akan dibahas dalam laporan ini pada

beberapa hal utama, yaitu:

1.

Media pembelajaran matematika pada materi penjumlahan di kelas 1
SDN 106866 Cemara masih terbatas pada penggunaan buku paket yang
dominan berisi teks dan gambar dua dimensi, sehingga belum sepenuhnya
mampu menarik perhatian siswa maupun memfasilitasi pemahaman

konsep secara konkret dan interaktif.

. Alternatif dari media pembelajaran yang edukatif masih kurang menarik

di SDN 106866 Cemara membuat siswa kurang antusias dalam

memahami konsep penjumlahan secara konkret dan interaktif.

. Penerapan media edukasi berbentuk tiga dimensi masih belum ada, seperti

buku pop-up yang dilengkapi ilustrasi buah-buahan untuk membantu
siswa kelas 1 dalam memahami konsep berhitung dengan cara yang lebih

nyata, menarik, dan menyenangkan.



D. Rumusan Masalah
Sejalan dengan skala permasalahan di atas mengenai pembuatan buku pop up
sebagai alat bantu dalam metode pembelajaran di SDN 106866 Cemara, dengan itu
penulis akan menguraikan permasalahan sebagai berikut:
1. Bagaimana proses pembuatan buku pop up sebagai media edukasi yang
efektif untuk meningkatkan pemahaman konsep penjumlahan siswa kelas
1 SDN 106866 Cemara?
2. Bagaimana hasil akhir dari pembuatan buku pop up sebagai media
edukasi dapat meningkatkan kemampuan berhitung siswa kelas 1 SDN

106866 Cemara secara konkret dan interaktif?

E. Tujuan Penulisan

Setelah penulis menguraikan beberapa poin dari rumusan masalah di atas,
penulis dapat menetapkan tujuan dari penulisan ini. Adapun tujuan dari penulisan
tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

1. Mendeskripsikan tahapan pembuatan, pemilihan ilustrasi, teknik
pembuatan, dan penyajian buku pop up berbasis ilustrasi buah-buahan
sebagai media edukasi untuk membantu meningkatkan pemahaman
konsep penjumlahan pada siswa kelas 1 SDN 106866 Cemara.

2. Mengevaluasi hasil akhir dari pembuatan buku pop up dengan ilustrasi
buah-buahan yang dikemas secara menarik dan interaktif, dalam upaya

meningkatkan kemampuan berhitung dan memotivasi minat belajar siswa

kelas 1 SDN 106866 Cemara.



F.

Manfaat Penulisan

Penulisan tugas akhir ini diharapkan dapat memberikan manfaat yang

signifikan bagi berbagai pihak yang terlibat dan terkait, antara lain:

1. Bagi Penulis

Dengan adanya penulisan tugas akhir ini, penulis memperoleh
pengalaman baru dalam membuat media edukasi yang kreatif dan
menarik dalam bentuk buku pop wup. Selain itu, penulis dapat
mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan kreatif dalam merancang
media edukasi yang sesuai dengan karakteristik serta kebutuhan siswa

kelas 1 SD, khususnya dalam mengajarkan konsep penjumlahan.

. Bagi Politeknik Negeri Media Kreatif

Penulisan tugas akhir ini diharapkan dapat menjadi salah satu bentuk
promosi dalam memperkenalkan kampus Politeknik Negeri Media
Kreatif Medan kepada masyarakat luas. Selain itu juga dapat dijadikan
sebagai referensi untuk angkatan selanjutnya dari mahasiswa prodi

Desain Grafis.

. Bagi Siswa/i SDN 106866 Cemara

Buku pop up memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan dan
menarik bagi siswa kelas 1 SD dan mampu meningkatkan minat belajar,
konsentrasi, serta keterlibatan aktif siswa dalam kegiatan pembelajaran
yang tidak hanya memakai buku paket sebagai satu satunya sumber

belajar penjumlahan selama ini.
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