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ABSTRAK 

Judul : Perancangan Poster Edukatif Berbasis Maskot untuk 

Meningkatkan Motivasi Siswa di SDN Kebayoran Lama 
Utara 01 

Pengkarya  : Fadhli Rifqi Maulana 

NIM   : 2290442047 

Pembimbing I : Muhammad Ridwan Ario Bimo, M.Sn 

Pembimbing II : Andriyana, S.Pd., M.Pd 

Visual media plays an important role in delivering educational information, 

especially at the elementary school level. SDN Kebayoran Lama Utara 01 shows 
the need for attractive and communicative educational media. Based on this, a 

mascot-based educational poster and UI/UX prototype of the school website were 
designed. The design was conducted through observations, interviews, and 
literature studies to understand the visual needs of students. The poster uses a 

mascot illustration as the main character conveying the message, while the website 
is designed to accommodate school information and distribute posters digitally. The 

purpose of this work is to create functional and child-friendly learning media to 
increase students' interest in learning. It is hoped that the results of this design can 
strengthen visual communication in the elementary school environment. 

Keywords: educational poster, mascot, visual communication design, UI/UX, 

elementary school 

 

Media visual berperan penting dalam penyampaian informasi pendidikan, 
khususnya di jenjang sekolah dasar. SDN Kebayoran Lama Utara 01 menunjukkan 
kebutuhan akan media edukatif yang menarik dan komunikatif. Berdasarkan hal 

tersebut, dirancang poster edukatif berbasis maskot dan prototipe tampilan UI/UX 
website sekolah. Perancangan dilakukan melalui observasi, wawancara, dan studi 

pustaka untuk memahami kebutuhan visual siswa. Poster menggunakan ilustrasi 
maskot sebagai tokoh utama penyampai pesan, sedangkan website dirancang untuk 
menampung informasi sekolah dan mendistribusikan poster secara digital. Tujuan 

karya ini adalah menciptakan media pembelajaran yang fungsional dan ramah anak 
agar dapat meningkatkan minat belajar siswa. Diharapkan hasil rancangan ini 

mampu memperkuat komunikasi visual di lingkungan sekolah dasar. 
Kata kunci: poster edukatif, maskot, desain komunikasi visual, UI/UX, 

sekolah dasar  
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PRAKATA 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah 

satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma-

3/Sarjana Terapan Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif. 

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai desainer grafis yang merancang 

media visual edukatif berupa poster berbasis maskot yang ditujukan untuk siswa 

sekolah dasar. Berdasarkan karya tersebut, penulis menyusun laporan tugas akhir 

berjudul “PERANCANGAN POSTER EDUKATIF BERBASIS MASKOT 

UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA DI SDN 

KEBAYORAN LAMA UTARA 01”. Pengkaryaan ini juga mencakup 

perancangan prototipe UI/UX website sekolah sebagai media penyampaian digital 

dari poster edukatif yang dirancang. 

Laporan TA ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, bimbingan, dan 

dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh karena itu, penulis 

ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 
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5. Yayah Nurasiah, M.Pd., Koordinator Program Studi Desain Grafis. 

6. Angga Priatna, S.DKV., M.Sn., Sekretaris Program Studi Desain Grafis. 

7. Muhammad Ridwan Ario Bimo, M.Sn., Sebagai Pembimbing I. 

8. Andriyana, S.Pd.,M.Pd., Sebagai Pembimbing II. 

9. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif  

yang telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh Pendidikan di sini. 
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10. Ibu Tuty Endang Retnowati, S.Pd sebagai Kepala Sekolah di SDN Kebayoran 

Lama Utara 01 dan Ibu Anisa Restu Amanda, S.Pd yang telah bersedia dalam 

pengumpulan data terkait tugas akhir ini. 

11. Keluarga penulis yang selalu memberikan dukungan serta doa kepada penulis. 

12. Teman-teman yang berjuang bersama dan ikut serta membantu berbagai hal. 

Penulis menyadari bahwa Laporan tugas akhir ini masih memiliki banyak 

kekurangan. Oleh karena itu, penulis mengharapkan masukan, saran, dan kritik 

yang konstruktif untuk meningkatkan kualitas tugas akhir ini menjadi lebih baik. 

Denganadanya masukan yang membangun, penulis dapat melakukan perbaikan 

yang diperlukan dan mencapai hasil yang lebih optimal dalam penyelesaian tugas 

akhir ini. 
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