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ABSTRACT

This study aims to explain the process of creating illustrations for the single album
"HEI KAMU!" to build the visual identity of the girlband group Moe Jidai Densetsu.
Hllustration is a thought about concepts and ideas that an illustrator wants to
communicate through a visual image. This illustration acts as a visual identity that
becomes a graphic or visual form that becomes the image or face of their latest
single album. Which aims to make fans more familiar and understand about this
single album and also Moe Jidai Densetsu. In this illustration, the author uses the
galaxy as the main theme, which is combined with ornaments and cheerful graphic
elements as supporters. The creation process begins with observation, interviews,
literature studies, to the production of digital illustrations using the Ibis Paint and
Canva applications. The results of the evaluation with Moe Jidai Densetsu stated
that this illustration is in accordance with the theme of the single album they
released. The creation of this single album cover illustration is also expected to
attract the attention of fans while conveying the meaning or information that Moe
Jidai Densetsu wants to convey through their songs.

Keywords: Illustration Making, Single Album, Visual Identity, Digital
Tllustration, Moe Jidai Densetsu

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menjelaskan mengenai proses pembuatan ilustrasi
single album “HEI KAMU!” untuk membangun identitas visual girlband group
Moe Jidai Densetsu. Ilustrasi adalah sebuah pemikiran tentang konsep dan ide yang
ingin dikomunikasikan oleh seorang ilustrator melalui suatu gambaran visual.
[lustrasi ini berperan sebagai identitas visual yang menjadi sebuah bentuk grafik
atau visual yang menjadi image atau wajah dari single album terbaru mereka. Yang
bertujuan agar para penggemar lebih mengenal dan memahami tentang single
album ini dan juga Moe Jidai Densetsu. Dalam ilustrasi ini penulis menggunakan
galaksi sebagai tema utama, yang dipadukan dengan ornamen dan elemen-elemen
grafis yang ceria sebagai pendukung. Proses pembuatan diawali dengan melakukan
observasi, wawancara, studi pustaka, hingga produksi ilustrasi digital
menggunakan aplikasi Ibis Paint dan Canva. Hasil dari evaluasi dengan Moe Jidai
Densetsu menyatakan bahwa ilustrasi ini sesuai dengan tema dari single album yang
mereka rilis. Pembuatan ilutrasi cover single album ini juga diharapkan dapat
menjadi menarik perhatian penggemar sekaligus menyampaikan makna ataupun
informasi yang ingin disampaikan oleh Moe Jidai Densetsu melalui lagu mereka.
Kata Kunci: Pembutan Ilustrasi, Single Album, Identitas Visual, Ilustrasi
Digital, Moe Jidai Densetsu
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pada umumnya sebuah single album memiliki sebuah ilustrasi atau desain
yang menggambarkan atau menjelaskan secara tidak langsung isi dari lagu-lagu
yang terdapat pada single album tersebut. Ilustrasi ini juga nantinya yang akan
membangun sebuah identitas visual bagi pencipta single album tersebut maupun
bagi single album itu sendiri. Dengan adanya identitas visual dari single album
tersebut membuat para penggemar dari seorang pencipta single album tersebut lebih
memahami dan mengenali pencipta maupun single album tersebut. Tidak hanya itu,
peran ilustrasi juga dapat menjadi media pemasaran untuk membantu menarik
perhatian para penggemar baru untuk mencoba mengenali single album tersebut.

[lustrasi sebuah gambar atau lukisan yang bertujuan untuk menjelaskan
suatu karangan, artikel, buku, narasi, dan sebagainya, dapat juga dikelompokan
sebagai suatu gambar, desain, diagram, juga penghias halaman sampul (Gunawan,
2021). Menurut (Rochmawati & Irma, 2020) pada sebuah ilustrasi terdapan unsur-
unsur desain didalamnya yaitu titik, garis, bentuk, tekstur, ruang, ukuran, dan juga
warna. Unsur-unsur inilah yang nantinya akan menciptakan sebuah bentuk visual
yang akan membangun sebuah identitas visual untuk menyampaikan informasi
kepada masyarakat.

Menurut (Riandra & Islam, 2021) identitas visual merupakan sebuah bentuk

visual yang membangun identitas sebuah brand atau perusahaan agar



mempermudah masyarakat untuk mengingat dan mengenalnya. Tidak lepas pada
seseorang yang menciptakan sesuatu, identitas visual dibutuhkan untuk
membangun citra dan nilai seseorang bagi masyarakat, khususnya sesorang yang
bergelut dalam bidang kesenian.

Menurut (Santosa, 2019) pada zaman modern pada saat ini musik dapat di
temukan dimana saja dan menjadi salah satu yang paling disukai dan melekat pada
masnyarakat kita khususnya di Negara Indonesia. Musik dapat ditemukan dari
mana saja dan kapan saja di kehidupan sehari-hari seperti internet, sosial media,
café, restaurant, dll. Menurut (Halimah, 2020) musik merupakan suatu bunyi atau
kesan yang ditangkap oleh indera pendengaran terhadap sesuatu dan menjadi suatu
karya seni dengan segenap unsur pokok dan pendukungnya. Musik pada saat ini
dapat diaplikasikan dalam berbagai bidang, contohnya bidang pembelajaran,
bidang pemasaran dan hiburan.

Berbicara soal musik tidak dapat lepas dari sebuah lagu. Menurut (Putri,
2019) lagu merupakan sebuah kombinasi musik yang terdiri dari melodi dan lirik
yang memiliki harmoni, irama, dan bit serta terstruktur dengan pengulangan-
pengulangan syair dan korus, yang pada umumnya diiringi dengan instrumen musik
atau tanpa instrument. Sebuah kumpulan lagu yang memiliki susunan atau urutan
yang konsisten dalam sebuah rekaman kaset atau piringan hitam disebut dengan
Album. Album biasanya berisikan kurang lebih 10 lagu, sedangkan single album
terdiri dari 2 atau 4 lagu saja yang pada umunya berisikan lagu utama dan versi

instrumentalnya.



Dari latar belakang masalah inilah, penulis menyadari betapa besarnya peran
sebuah ilustrasi pada sebuah Single Album sebagai sarana penyampaian informasi
berupa gambaran mengenai lagu-lagu yang terpadat didalamnya. Khususnya bagi
girl band group Moe Jidai Densetsu yang belum memiliki sebuah rancangan
ilustrasi dan desain untuk Single Album terbaru mereka yaitu “Hei Kamu!”.
Dikarenakan hal tersebutlah menyebabkan kurangnya sarana informasi, pemasaran,
dan terutama identitas visual untuk Single Album terbaru ini. Oleh karena itu
penulis diharapkan dapat membuat Single Album “Hei Kamu!” untuk membangun

identitas visual girl band group Moe Jidai Densetsu.

B. Identifikasi Masalah
Adapun identifikasi masalah yang akan penulis simpulkan berdasarkan latar
belakang tersebut ialah sebagai berikut.
1. Belum adanya rancangan ilustrasi atau desain pada untuk Single Album
terbaru girl band Moe Jidai Densetsu.
2. Minimnya pengetahuan komunitas di kalangan remaja mengenai identitas
visual terhadap Single Album terbaru girl band Moe Jidai Densetsu, yang
menyebabkan kurangnya daya tarik kalanagan remaja terhadap Single

Album ini.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah penulis uraikan agar perumusan masalah

lebih terfokus maka penulis simpulkan batasan masalah sebagai berikut.



1. Pada pembuatan ini penulis hanya akan memfokuskan pada pembuatan
ilustrasi single album untuk Moe Jidai Densetsu dengan judul “Hey
Kamu!”.

2. Pembuatan ini akan melalui proses sketsa manual terlebih dahulu lalu di
digitalisasikan menggunakan software Ibis Pain lalu proses layouting
menggunakan software Canva, dan akan dicetak berupa buku album

berukuran AS5.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah di atas, maka penulis merumuskan masalah
sebagai berikut.
1. Bagaimana proses dari pembuatan ilustrasi single album “Hei Kamu!”
untuk Moe Jidai Densetsu sebagai identitas visual?
2. Bagaimana hasil akhir dari pembuatan ilustrasi single album “Hei

Kamu!” untuk Moe Jidai Densetsu sebagai identitas visual?

E. Tujuan Penulisan

Setelah uraian tentang rumusan masalah di atas maka penulis telah
mendapatkan pandangan dari tujuan penulisan ini. Adapun tujuan penulisannya
ialah sebagai berikut.

1. Untuk menjabarkan proses dari pembuatan ilustrasi single album “Hei

Kamu!” untuk Moe Jidai Densetsu sebagai identitas visual.



2. Agar pembaca dapat menegetahui hasil akhir dari pembuatan ilustrasi

single album “Hei Kamu!” untuk Moe Jidai Densetsu sebagai identitas

visual.

F. Manfaat Penulisan

Penulis berharap penulisan tugas akhir ini dapat memberikan manfaan bagi

pihak-pihak yang terlibat, di antaranya.

1.

Bagi penulis

Membantu penulis untuk mengasah kemampuan dalam membuat
ilustrasi dan mendesain serta menjadi wadah bagi penulis untuk
menuangkan ide-ide kreatif bagi penulis.

Bagi Politeknik Negeri Media Kretif

Diharapakan tulisan tugas akhir ini dapat menambah referensi bagi
Politeknik Negeri Media Kreatif mengenai pembuatan single album.
Bagi Moe Jidai Densetsu

Pembuatan ilustrasi single album ini dapat menjadi identitas visual untuk

"’

single album ”Hei Kamu!” serta dapat menjadi sarana promosi bagi Moe
Jidai Densetsu.

Bagi Komunitas / Masyarakat

Dengan adanya rancangan single album ini dapat membantu komunitas

di kalangan remaja dalam mengenali dan mendapatkan informasi seputar

single album “Hei Kamu!” dan Moe Jidai Densetsu.
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