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ABSTRAK 

 

The Feature program "Our Culture" is an educational program that discusses the 

richness of Indonesian culture in an engaging and easy-to-understand manner. 

Throughout the process, the Program Director plays a crucial role in directing the 

production process to ensure it aligns with the creative vision, particularly in the 

animation visualization that supports the delivery of information. This task includes 

developing visual ideas, directing the animation style, and ensuring the animation 

aligns with the program's narrative content. This study aims to determine how the 

Program Director's role influences the final outcome of the program, particularly 

from a visual perspective. The methods used include observation during the 

production process, interviews with the production team, and reference studies 

related to the Program Director's role. The results indicate that the Program 

Director's active involvement in every stage of production significantly assists the 

team in maintaining visual consistency, expediting the work process, and producing 

a more communicative program. Through informative and engaging animation, the 

program successfully conveys Indonesian culture in a fresher and more relatable 

way for today's audience. 

 

Keywords: Program Director, Visualizing, Feature 

 

Program Feature “Budaya Kita” adalah tayangan edukatif yang membahas 

kekayaan budaya Indonesia secara menarik dan mudah dipahami. Dalam prosesnya, 

Program Director memiliki peran penting dalam mengarahkan jalannya produksi 

agar sesuai dengan visi kreatif, terutama dalam visualisasi animasi yang menjadi 

bagian pendukung dalam penyampaian informasi. Tugas ini mencakup 

pengembangan ide visual, pengarahan gaya animasi, serta memastikan animasi 

selaras dengan isi narasi program. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

bagaimana peran Program Director berpengaruh terhadap hasil akhir tayangan, 

khususnya dari sisi visual. Metode yang digunakan adalah observasi selama proses 

produksi, wawancara dengan tim produksi, serta studi referensi terkait peran 

Program Director. Hasilnya menunjukkan bahwa keterlibatan aktif Program 

Director dalam setiap tahap produksi sangat membantu tim dalam menjaga 

konsistensi visual, mempercepat proses kerja, dan menghasilkan tayangan yang 

lebih komunikatif. Lewat animasi yang informatif dan menarik, program ini 

berhasil menyampaikan budaya Indonesia dengan cara yang lebih segar dan dekat 

dengan penonton masa kini. 

 

Kata kunci: Program Director, Visualisasi,  Feature
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referensi bagi pembaca, khususnya bagi mahasiswa yang sedang menempuh studi 
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