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ABSTRACT 

 
Advances in technology brought significant changes, introducing the video era and 

the video editing process became the main key in the transition. Motion graphics 

are a form of video with a flat design animation concept which raises the theme of 

the importance of creative ideas in the video editing process. The choice of this 

topic was motivated by awareness of the lack of understanding, especially among 

novice video editors, regarding the role of creative ideas in video editing. To 

facilitate understanding and continuity of this final assignment, collaboration was 

carried out together with Wecast Studio as the client of the final assignment. The 

use of motion graphic theory by Afia (2022) as the basis for making the final project 

work, which will later be implemented in the final project work process. Then, the 

data collection techniques used included literature studies and interviews with work 

steps in the form of pre-production, production and post-production processes. 

Through the following series of processes until the main work of the final project is 

created, promotional media is created as supporting media for the main motion 

graphic work and as an advertisement for Wecast Studio. 

 

Keywords : Motion Graphics, Creative ideas, Video editing, Video editor. 

 

Kemajuan dalam teknologi membawa perubahan signifikan, memperkenalkan era 

video dan proses editing video menjadi kunci utama dalam peralihan. Motion 

graphic sebagai salah satu bentuk video yang berkonsep animasi flat design yang 

mengangkat tema pentingnya ide kreatif dalam proses editing video. Pemilihan 

topik ini dilatar belakangi oleh kesadaran akan kurangnya pemahaman, terutama di 

kalangan pemula video editor, mengenai peran sebuah ide kreatif dalam  editing 

video. Untuk memudahkan pemahaman dan keberlangsungaan tugas akhir ini, 

dilakukan kerjasama Bersama dengan Wecast Studio sebagai klien dari tugas akhir. 

Penggunaan teori motion graphic oleh Afia (2022) sebagai dasar dari pembuatan 

karya yang nantinya teori tersebut diimplementasi pada proses pembuatan motion 

graphic. Kemudian, teknik pengumpulan data yang digunakan mencakup studi 

pustaka serta wawancara dengan langkah kerja berupa proses pra-produksi, 

produksi, dan pascaproduksi.  Melalui serangkaian proses berikut hingga 

terciptanya karya utama tugas akhir, media promo dibuat sebagai media pendukung 

dari karya utama motion graphic dan sebagai iklan untuk Wecast Studio. 

 

Kata Kunci : Motion Graphic, Ide kreatif, Editing video, Editor video  
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